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Praambel

Das folgende Reglement wurde gemaB Artikel 49 Absatz 2 Buchstabe a) und Artikel 50
Absatz 1 der UEFA-Statuten beschlossen.



| - Allgemeine Bestimmungen

Artikel 1 Anwendungsbereich

1.01 Das  vorliegende Reglement legt  die Rechte, Pflichten und
Verantwortungsbereiche aller an der Vorbereitung und Durchfihrung der UEFA-
FuBball-Europameisterschaft 2014-16 (nachfolgend ,Wettbewerb”) beteiligten
Parteien fest.

Artikel 2 Definitionen

2.01 Im vorliegenden Reglement haben die unten stehenden Begriffe folgende
Bedeutung:

a. Bildmaterial des Verbands: im Zusammenhang mit allen teilnehmenden
Verbdnden den/die Namen, Spitznamen, Symbole, Embleme, Logos, Marken,
Bezeichnungen, Farben und Designs von Trikots und anderen
Ausristungsgegenstanden (mit oder ohne Angabe zum Trikothersteller) eines
bestimmten Verbands (und seiner Mannschaft);

b. Kommerzieller Partner: offizieller Sponsor oder anderer kommerzieller Partner,
der von der UEFA im Zusammenhang mit dem Wettbewerb verpflichtet wird;

¢. Kommerzielle Rechte: alle kommerziellen Rechte und Mdglichkeiten weltweit
wahrend oder im Zusammenhang mit dem Wettbewerb, einschlieBlich der
entsprechenden, im Folgenden definierten Daten-, Marketing-, Medien- und
Promotion-Rechte;

d. Datenrechte: das Recht, Statistiken und andere Daten im Zusammenhang mit
dem Wettbewerb zusammenzustellen und zu verwerten;

e. Doping: der Verstol3 gegen eine oder mehrere Antidoping-Vorschriften gemaB
UEFA-Dopingreglement;

f. Ausrichterverband: der Verband, der ein Qualifikationsspiel organisiert bzw.
auf dessen Gebiet die Endrunde ausgerichtet wird;

g. Host Broadcaster: das Medienproduktionsteam (einschlieBlich offizieller
Broadcasting-Partner), das unter anderem fir die multilaterale TV-Produktion,
die Medienpromotion und die Berichterstattung zum Wettbewerb
verantwortlich ist  (Bezeichnungen  wie ,internationale Medien”,
.Medienvertreter” usw. schlieBen den Host Broadcaster ein);

h. Marketingrechte: das Recht, im Zusammenhang mit dem Wettbewerb in
jeglicher Weise und in allen Medien, unabhédngig davon, ob diese heute
bekannt sind oder erst in Zukunft entwickelt werden, alle Arten von Werbung
(einschlieBlich  elektronischer ~und  virtueller =~ Werbung), =~ Promotion
(einschlieBlich Ticket-Promotion), Unterstiitzung, Public Relations, Marketing,
Merchandising, Lizenzierung, Franchising, Sponsoring, Hospitality,
Konzessionen, Reisen und Tourismus, Publikationen, Einzelhandel und alle
anderen kommerziellen Assoziierungsrechte und -mdoglichkeiten, bei denen es
sich nicht um Medien-, Promotion- oder Datenrechte handelt, zu verwerten;

o
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Medienrechte: das Recht, audiovisuelle, visuelle und/oder Audio-
Berichterstattung zu samtlichen Spielen jederzeit (fir den Live- und/oder
zeitversetzten Empfang) und Uberall auf der Welt in jeglicher Weise und in
allen Medien, unabhédngig davon, ob diese heute bekannt sind oder erst in
Zukunft entwickelt werden, zu produzieren, zu vertreiben und Uber lineare
Mediendienste oder auf Video-on-Demand-Basis auszustrahlen (einschlieBlich
aller Formen der Distribution Uber das Fernsehen, das Radio, das Internet und
die Mobiltelefonie), sowie alle damit zusammenhdngenden und/oder
verwandten Rechte, einschlieBlich Rechten flr unveranderbare Datentrager
(Fixed Media);

Promotion-Rechte: das Recht, den Wettbewerb und/oder nichtkommerzielle
Kampagnen der UEFA (z.B. Respect) bei séamtlichen Spielen zu bewerben.

Artikel 3 Frequenz und Anmeldung zum Wettbewerb

3.01
3.02

Die UEFA veranstaltet den Wettbewerb alle vier Jahre Gber zwei Spielzeiten.

Alle UEFA-Mitgliedsverbénde (nachfolgend ,Verbande”) sind eingeladen, ihre
Manner-A-Nationalmannschaft zum Wettbewerb anzumelden.

Artikel 4  Zulassungskriterien und -verfahren

4.01

4.02

Um am Wettbewerb teilnehmen zu kénnen, missen die Verbande:

a.

schriftlich bestdtigen, dass sowohl sie selbst als auch ihre Spieler und
Offiziellen den IFAB-Spielregeln des International Football Association Board
(IFAB) entsprechen und sich verpflichten, die Statuten (einschlieBlich der darin
aufgefiihrten Fairplay-Grundsatze), Reglemente, Richtlinien und Beschliisse
der UEFA zu respektieren;

schriftlich bestatigen, dass sowohl sie selbst als auch ihre Spieler und
Offiziellen sich verpflichten, die Zustandigkeit des Schiedsgerichts des Sports
(TAS) in Lausanne, Schweiz, gemaB den einschldagigen Bestimmungen der
UEFA-Statuten anzuerkennen, und sich verpflichten, dass jegliches Verfahren
vor dem TAS, bei dem es um die Zulassung zum, die Teilnahme am bzw. den
Ausschluss vom Wettbewerb geht, im Schnellverfahren unter Beriicksichtigung
der Schiedsordnung fiir Streitigkeiten im Bereich des Sports (Code of Sports-
related Arbitration) des TAS und der vom TAS herausgegebenen Weisungen
durchgefiihrt ~ wird,  einschlieBlich  hinsichtlich  provisorischer  und
superprovisorischer MaBnahmen, unter ausdriicklichem Ausschluss jeglicher
staatlicher Gerichte;

die offiziellen Anmeldeunterlagen (d.h. sémtliche Dokumente, welche die
UEFA-Administration fir die Prifung der Einhaltung der Zulassungskriterien
fur notwendig erachtet) ausfillen, die bis zur von der UEFA-Administration
festgelegten und zu gegebener Zeit per Rundschreiben an alle Verbande
mitgeteilten Frist im Besitz der UEFA-Administration sein mussen.

Der UEFA-Generalsekretar entscheidet Uber die Zulassung zum Wettbewerb.
Solche Entscheidungen sind endgliltig.
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Artikel 5 Pflichten der Verbande

5.01 Mit der Anmeldung zum Wettbewerb verpflichten sich die teilnehmenden
Verbande,

a.

b.

den Wettbewerb bis zu ihrem Ausscheiden zu bestreiten und wahrend des
gesamten Wettbewerbs stets in ihrer bestmdglichen Formation anzutreten;

alle Spiele unter einem Cheftrainer zu bestreiten, der mindestens lber die
hochste Trainerqualifikation des Verbandes, bei dem er angestellt ist, verflgt
(auf der Grundlage des Standes der Umsetzung der UEFA-Trainerkonvention)
oder der sich unter Einhaltung der nationalen Reglemente dazu verpflichtet,
sich innerhalb eines Jahres ab seiner Ernennung zu einem entsprechenden
Trainerkurs anzumelden, um eine solche Lizenz zu erwerben; Selbiges gilt
analog fir den Assistenztrainer, der mindestens Uber die zweithdchste
Trainerqualifikation des Verbands verfligen muss;

alle Spiele des Wettbewerbs unter Einhaltung des vorliegenden Reglements
auszutragen;

samtliche  Entscheidungen des  UEFA-Exekutivkomitees, der  UEFA-
Administration und aller anderen zustindigen Organe betreffend den
Wettbewerb, die in angemessener Form (per Rundschreiben der UEFA oder
offiziellem Brief, Fax oder E-Mail) mitgeteilt wurden, zu befolgen;

bei allen Spielen des Wettbewerbs das UEFA-Sicherheitsreglement zu befolgen;

alle Spiele des Wettbewerbs in einem Stadion durchzufihren, das die
infrastrukturellen  Kriterien der gemaB Absatz 28.01 erforderlichen
Stadionkategorie erflllt und das Stadion ab zwei Tagen vor dem Spiel bis
einen Tag nach dem Spiel nutzbar und zugénglich zu machen, sofern nicht
anderweitig von der UEFA-Administration festgelegt;

die UEFA und ihre Tochtergesellschaften sowie all deren Beauftragte,
Verantwortliche, Angestellte, Vertreter, Agenten und andere Mitarbeiter von
jeglicher Haftung oder Verpflichtung sowie allen Verlusten, Schaden,
Konventionalstrafen, ~ Ansprichen, Klagen, Geldstrafen und Kosten
(einschlieBlich Ublicher Rechtskosten), die aus oder im Zusammenhang mit der
Nichteinhaltung des vorliegenden Reglements durch den Verband, seine
Spieler, Offiziellen, Angestellten, Vertreter oder Agenten entstehen,
freizustellen bzw. diesbeziiglich schad- und klaglos zu halten;

die  Grundsatze  betreffend das  Abstellen von  Spielern  fir
Auswahlmannschaften gemaB Anhang 1 des FIFA-Reglements beziiglich Status
und Transfer von Spielern einzuhalten;

hinsichtlich der Sammlung von Gegenstanden aus dem Spiel und persdnlichen
Gegenstanden der Spieler, die von der UEFA fir die Zusammenstellung einer
ausschlieBlich  nichtkommerziell nutzbaren Memorabiliensammlung im
Zusammenhang mit dem Wettbewerb verwendet werden kdnnten, jederzeit
mit der UEFA zu kooperieren, insbesondere jedoch am Ende eines jeden
Spiels;

o
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j. die UEFA oder die UEFA-FuBball-Europameisterschaft nicht zu vertreten, ohne

vorher die schriftliche Genehmigung der UEFA einzuholen;

k. gegebenenfalls als Gewinner oder auf Anfrage als Zweitplatzierter der UEFA-
FuBball-Europameisterschaft an interkontinentalen Wettbewerben
teilzunehmen, wenn solche von der UEFA zusammen mit anderen
Konfoderationen und/oder von der FIFA organisiert werden.

Artikel 6 Verantwortung der Verbande

6.01

6.02

6.03

6.04

6.05

6.06

Die Verbande tragen die Verantwortung fiir das Verhalten ihrer Spieler, Offiziellen,
Mitglieder, Anhédnger und aller Personen, die in ihrem Auftrag bei einem Spiel
eine Funktion ausiben.

Der Ausrichterverband ist fir Ordnung und Sicherheit vor, wahrend und nach dem
Spiel verantwortlich. Der Ausrichterverband kann fiir Zwischenfélle jeglicher Art
zur Verantwortung gezogen und bestraft werden.

Spiele mdissen in einem Stadion auf dem Gebiet des Ausrichterverbands
ausgetragen werden. In Ausnahmeféllen kann auf Entscheidung der UEFA-
Administration, beispielsweise aus Sicherheitsgriinden oder infolge einer
DisziplinarmaBnahme, auf ein Stadion eines anderen UEFA-Mitgliedsverbands
ausgewichen werden.

Die Mindestanforderungen betreffend die medizinischen Einrichtungen, die
medizinische Ausristung und das Personal, die vom Ausrichterverband zur
Verfligung gestellt werden mdissen, sind im Medizinischen Reglement der UEFA
aufgefuhrt. Fir die Bereitstellung und Funktionsfahigkeit samtlicher in oben
genanntem Reglement aufgeflhrter Einrichtungen und Ausriistung ist der
Ausrichterverband allein verantwortlich.

Zum Ausrichter der Endrunde hat das UEFA-Exekutivkomitee den Franzosischen
FuBballverband (FFF) ernannt.

Die UEFA-Administration informiert die an der Endrunde teilnehmenden
Verbdnde Uber etwaige zusatzliche Richtlinien, Weisungen oder Beschlisse im
Zusammenhang mit der Endrunde und stellt ihnen die notwendigen Dokumente
zu gegebener Zeit zur Verfigung.

Artikel 7 Doping

7.01

7.02

10

Doping ist verboten und wird bestraft. Bei VerstdBen gegen Antidoping-
Vorschriften leitet die UEFA gegen die Fehlbaren ein Disziplinarverfahren ein und
verhdngt angemessene DisziplinarmaBBnahmen gemaB UEFA-Rechtspflegeordnung
und UEFA-Dopingreglement. Dies kann die Anordnung provisorischer MaBnahmen
beinhalten.

Die UEFA kann jeglichen Spieler jederzeit einer Dopingkontrolle unterziehen.

| - Allgemeine Bestimmungen



Artikel 8  Versicherung

8.01

8.02

8.03

8.04

8.05

8.06

8.07

8.08

Alle  am Wettbewerb beteiligten Personen sind fir ihre eigene
Versicherungsdeckung verantwortlich.

Sofern nicht anders von der UEFA in schriftlicher Form mitgeteilt, sind die
Verbande fir den Abschluss aller notwendigen und angemessenen
Versicherungen fiir ihre Delegation (einschlieBlich Spieler und Offizielle) auf
eigene Kosten verantwortlich.

Der Ausrichterverband ist alleine daftir verantwortlich, dass alle fiir den
Wettbewerb verwendeten Ortlichkeiten, einschlieBlich Stadion, Einrichtungen und
offizieller Bereiche, angemessen versichert sind. Ist der Ausrichterverband nicht
Eigentimer des verwendeten Stadions, hat er sicherzustellen, dass der
Stadioneigentimer und/oder -betreiber einen umfassenden Versicherungsschutz,
einschlieBlich Haftpflicht- und Gebaudeversicherung, gewahrleistet. Unterbreitet
der Stadioneigentimer und/oder -betreiber die angemessene
Versicherungspolice nicht rechtzeitig, muss der Ausrichterverband die
erforderliche zusatzliche Versicherung auf eigene Kosten abschlieBen. Unterlasst
er dies, schlieBt die UEFA die erforderliche Versicherung auf Kosten des
Ausrichterverbands ab.

Samtliche Versicherungen mussen fur die gesamte Dauer des Wettbewerbs giiltig
sein, einschlieBlich der Vor- und Nachbereitungsphase.

Schadenersatzforderungen gegen die UEFA sind ausdriicklich ausgeschlossen.
Samtliche Beteiligten miissen die UEFA von jeglicher Haftung im Zusammenhang
mit dem Wettbewerb freistellen. Die UEFA kann in jedem Falle von allen
Beteiligten verlangen, ihr kostenlos eine schriftliche Haftungsfreizeichnung und/
oder Bestatigungen und/oder Kopien der betreffenden Policen in einer der
offiziellen Sprachen der UEFA vorzulegen.

Der Ausrichterverband muss samtliche Risiken, die sich durch die Organisation
und Ausrichtung von Spielen ergeben, bewerten und bei einer angesehenen
Versicherungsgesellschaft auf eigene Kosten alle notwendigen Versicherungen
abschlieBen, einschlieBlich einer Haftpflicht- und einer
Zuschauerunfallversicherung. Der Ausrichterverband hat zu gewahrleisten, dass
die UEFA in den Versicherungsvertragen als mitversicherte Partei eingeschlossen
ist.

Die Haftpflichtversicherung muss eine angemessene Garantiesumme fir alle
Personen-, Sach- und Vermodgensschaden (einschlieBlich schlechten Wetters,
hoéherer Gewalt und Terrorismus) sowie flr reine Vermogensschaden umfassen.
Sie muss auBerdem den Verhaltnissen des jeweiligen Verbands entsprechen.

Der Ausrichterverband der Endrunde muss samtliche Risiken, die sich durch die
Organisation und Ausrichtung der Endrunde ergeben, bewerten und sich auf
eigene Kosten gegen alle Risiken (einschlieBlich Absage) im Zusammenhang mit
der Vorbereitung, Organisation und Durchfiihrung der Endrunde angemessen zu
versichern.

e
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8.09

Die UEFA schlieBt die fur ihren sich aus vorliegendem Reglement ergebenden
Zustandigkeitsbereich notwendigen Versicherungen ab.

Artikel 9  Pokal, Plaketten und Medaillen

9.01

9.02

9.03

9.04

9.05

9.06

Die Originaltrophde, der ,Henri-Delaunay-Pokal”, der fur die offizielle
Pokallibergabe beim Endspiel und flir andere offizielle, von der UEFA genehmigte
Veranstaltungen verwendet wird, bleibt stets im Besitz der UEFA. Der Sieger erhalt
eine Nachbildung in OriginalgréBe, die Siegertrophde der UEFA-FufBball-
Europameisterschaft.

Ein Verband, der den Wettbewerb dreimal nacheinander oder insgesamt fiinfmal
gewonnen hat, erhalt ein spezielles Zeichen der Anerkennung. Hat ein Verband
den Wettbewerb dreimal nacheinander oder insgesamt fiinfmal gewonnen, so
fangt die Zahlung fir diesen Verband wieder bei Null an.

Nachbildungen, die (friiheren und aktuellen) Gewinnern der UEFA-FuBball-
Europameisterschaft Gberreicht werden, missen jederzeit unter der Kontrolle des
betreffenden Verbands bleiben und dirfen das entsprechende Land ohne
vorherige schriftliche Genehmigung der UEFA nicht verlassen. Die Verbédnde
dirfen keine Verwendung der Nachbildung in einem Kontext erlauben, in dem
Dritte (einschlieBlich Sponsoren und anderer kommerzieller Partner) auftreten
dirfen oder der zu einer Assoziation zwischen einem Dritten und dem Pokal und/
oder dem Wettbewerb fiihren kénnte. Die Verbande sind verpflichtet, jegliche von
der UEFA herausgegebenen Richtlinien zur Verwendung des Pokals einzuhalten.

Die Verbande dirfen keine Werbematerialien oder -artikel entwickeln, herstellen,
verwenden, verkaufen oder verteilen, die eine Darstellung des Pokals oder einer
Nachbildung desselben enthalten (einschlieBlich Bildern von Pokalibergaben),
oder solche Darstellungen auf eine Weise verwenden, die zu einer Assoziation
zwischen einem Dritten und dem Pokal und/oder dem Wettbewerb fihren
konnte, und dirfen Dritten nicht erlauben, dies zu tun.

Jeder an der Endrunde teilnehmende Verband erhélt eine Erinnerungsplakette.
Die unterlegenen Halbfinalisten und die Finalisten erhalten jeweils eine Plakette
mit spezieller Gravur.

Der Sieger erhalt 40 Gold-, der zweite Finalist 40 Silbermedaillen. Die Herstellung
zusétzlicher Medaillen ist nicht erlaubt.

Artikel 10 Schutz- und Urheberrechte

10.01

12

Die UEFA ist ausschlieBliche Inhaberin aller Schutz- und Urheberrechte am
Wettbewerb, insbesondere aller gegenwartigen und zuklnftigen Rechte an
jeglichem Audio- und visuellen (mit oder ohne Ton) Material zum Wettbewerb
sowie an UEFA-Namen, Logos, Marken, Musik, Medaillen, Plaketten und
Trophéen. Jegliche Nutzung dieser Rechte erfordert die vorherige schriftliche
Genehmigung der UEFA und hat samtlichen von der UEFA festgelegten
Bedingungen zu entsprechen.
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10.02 Alle Rechte am Spielplan und samtliche von der UEFA erfassten Daten und
Statistiken (einschlieBlich der Datenbanken, in denen solche Daten gespeichert
werden) im Zusammenhang mit den Spielen des Wettbewerbs und der Teilnahme
von Spielern am Wettbewerb sind alleiniges und ausschlieBliches Eigentum der
UEFA. Eintrittskarten oder Akkreditierungen dirfen nicht verwendet werden, um
zwecks Erfassung solcher Daten Zutritt zu einem Spielort zu erhalten. Solche
Aktivitaten sind ausdricklich untersagt. Von diesem Verbot ausgenommen sind
die teilnehmenden Verbande, wobei alle erfassten Daten keinem anderen Zweck
als der Schulung von Mannschaft, Spielern und Offiziellen dienen dirfen. Jede
andere Nutzung solcher Daten ist ausdricklich untersagt.

e
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Il - Wettbewerbsmodus

Artikel 11 Wettbewerbsphasen und Setzsystem

11.01

11.02

11.03

11.04

Die Spiele aller Wettbewerbsphasen sind geméaB den [FAB-Spielregeln
auszutragen. Die Halbzeitpause dauert 15 Minuten.

Der Wettbewerb besteht aus:
a. einem Qualifikationswettbewerb, bestehend aus:

— Gruppenspielen;

— Playoffs;
b. einer Endrunde, bestehend aus:

— Gruppenspielen, gefolgt von

— K.-o.-Spielen.
Die UEFA-Administration setzt die Mannschaften fir die Auslosungen der
Qualifikations-, Playoff- und Endrundenauslosung in Ubereinstimmung mit der
UEFA-Koeffizientenrangliste fur Nationalmannschaften (vgl. Anhang B). Der
amtierende Europameister und die Mannschaft des Endrundenausrichters sind
immer gesetzt.

Sollte aus unvorhergesehenen Griinden eine teilnehmende Mannschaft zum
Zeitpunkt der Auslosung noch nicht feststehen, wird fur die Auslosung der
Koeffizient der in der Koeffizientenrangliste besser platzierten der beiden
Mannschaften, zwischen denen noch eine Begegnung aussteht, verwendet.

Artikel 12 Gruppenbildung und Spielmodus -
Qualifikationswettbewerb

12.01

12.02

14

Die Mannschaft des Endrundenausrichters, Frankreich, ist automatisch fir die
Endrunde qualifiziert. Die Ubrigen Mannschaften werden in Fiinfer- und
Sechsergruppen gelost. Die UEFA-Administration lost die Gruppen nach Abschluss
des Qualifikationswettbewerbs der FIFA-FuBball-Weltmeisterschaft 2014 aus. Die
Mannschaften aus denjenigen Verbdnden, deren Markte am meisten zu den
Einnahmen aus den European Qualifiers beigetragen haben, werden unter
Berlicksichtigung der Setzkriterien in Sechsergruppen gelost.

Die Gruppenspiele werden im Meisterschaftsmodus ausgetragen. Dabei spielt
jede Mannschaft in Hin- und Rickspiel gegen jede andere Mannschaft ihrer
Gruppe. Ein Sieg ergibt drei Punkte, ein Unentschieden einen Punkt und eine
Niederlage null Punkte.
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Artikel 13 Punktgleichheit — Qualifikationswettbewerb

13.01 Wenn zwei oder mehr Mannschaften einer Gruppe nach Abschluss der
Gruppenspiele die gleiche Anzahl Punkte aufweisen, wird die Platzierung nach
folgenden Kriterien in dieser Reihenfolge ermittelt:

a. hohere Punktzahl aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

b. bessere Tordifferenz aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

c. groBere Anzahl erzielter Tore aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

d. groBere Anzahl Auswartstore aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

e. wenn nach der Anwendung der Kriterien a) bis d) immer noch mehrere
Mannschaften denselben Platz belegen, werden die Kriterien a) bis d) erneut
angewendet, jedoch ausschlieBlich auf die Direktbegegnungen der
betreffenden Mannschaften, um deren definitive Platzierung zu bestimmen.
Fuhrt dieses Vorgehen keine Entscheidung herbei, werden die Kriterien f) bis j)
angewendet;

f. bessere Tordifferenz aus allen Gruppenspielen;

g. groBere Anzahl erzielter Tore aus allen Gruppenspielen;

h. groBere Anzahl erzielter Auswértstore aus allen Gruppenspielen;

i. Fairplay-Verhalten  der  Mannschaften in allen  Gruppenspielen
gemaB Anhang C.5.1;

j. Platzierung in der UEFA-Koeffizientenrangliste fir Nationalmannschaften
(vgl. Anhang B.1.2.b).

Artikel 14 Qualifikation fir die Endrunde

14.01 Die neun Gruppensieger, die neun Zweitplatzierten und der beste Drittplatzierte
qualifizieren sich direkt fir die Endrunde.

14.02 Bei der Ermittlung des besten Drittplatzierten werden die Ergebnisse gegen die

Sechstplatzierten ~ zwecks  Vergleichbarkeit ~ der  Qualifikationsgruppen
untereinander nicht berticksichtigt. Die Platzierung wird nach folgenden Kriterien
in dieser Reihenfolge ermittelt:

a. hohere Punktzahl;

bessere Tordifferenz;

groBere Anzahl erzielter Tore;

groBere Anzahl Auswartstore;

Fairplay-Verhalten ~ der  Mannschaften in allen  Gruppenspielen

gemaB Anhang C.5.1;

f. Platzierung in der UEFA-Koeffizientenrangliste flr Nationalmannschaften
(vgl. Anhang B.1.2.b).

© o N T
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Artikel 15 Playoffs

15.01

15.02

Die Ubrigen acht Drittplatzierten bestreiten Playoffs um die verbleibenden vier
Startplatze bei der Endrunde. Die vier Paarungen werden ausgelost, ebenso wie
die Reihenfolge der beiden jeweiligen Begegnungen. Die Entscheidungsspiele
werden nach dem Pokalsystem (K.-o.-System) ausgetragen, d.h. die Mannschaften
treten in Heim- und Auswartsspiel zweimal gegeneinander an. Die Mannschaft,
die in beiden Spielen zusammen die meisten Tore erzielt, qualifiziert sich fir die
Endrunde. Andernfalls finden die Bestimmungen von Absatz 15.02 Anwendung.

Haben beide Mannschaften im Hin- und Rickspiel der Entscheidungsspiele gleich
viele Tore erzielt, qualifiziert sich diejenige Mannschaft fur die Endrunde, die mehr
Auswartstore erzielt hat. Fihrt dieses Vorgehen keine Entscheidung herbei, d.h.
haben beide Mannschaften sowohl auswarts als auch zu Hause gleich viele Tore
erzielt, wird das Rickspiel um zweimal 15 Minuten verlangert. Erzielen beide
Mannschaften in der Verlangerung gleich viele Tore, zahlen die Auswartstore
doppelt (die Gastmannschaft ist somit qualifiziert). Wird in der Verlangerung kein
Tor erzielt, wird die fiir die Endrunde qualifizierte Mannschaft durch
ElfmeterschieBen ermittelt (vgl. Artikel 19).

Artikel 16 Gruppenbildung - Endrunde

16.01

16.02

Die UEFA-Administration teilt die 24 fur die Endrunde qualifizierten Mannschaften
in sechs Vierergruppen (A, B, C, D, E, F) ein.

Die sechs Gruppen werden wie folgt gebildet:

Gruppe A Gruppe B Gruppe C  Gruppe D  GruppeE Gruppe F
Al Bl C1 D1 El F1
A2 B2 c2 D2 E2 F2
A3 B3 c3 D3 E3 F3
A4 B4 (@ D4 E4 F4

Artikel 17  Spielmodus - Endrunde

17.01

16

Jede Mannschaft spielt gegen jede andere Mannschaft ihrer Gruppe einmal nach
dem Meisterschaftsmodus (ein Sieg ergibt drei Punkte, ein Unentschieden einen
Punkt und eine Niederlage null Punkte). Die Gruppenspiele der Endrunde werden
nach dem nachfolgenden Spielplan ausgetragen. Die beiden letzten Spiele jeder
Gruppe missen jeweils zur gleichen Zeit angesetzt sein. Die erstgenannte
Mannschaft gilt als Heimmannschaft.
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1. Spieltag 2. Spieltag 3. Spieltag
Gruppe A Al - A2 Al - A3 A4 - Al
A3 - A4 A2 - A4 A2 - A3
Gruppe B Bl - B2 B1 - B3 B4 - Bl
B3 - B4 B2 - B4 B2 - B3
Gruppe C Cl-C2 Cl1-C3 C4-C1
C3-C4 C2-C4 Cc2-C3
Gruppe D D1-D2 D1 - D3 D4 - D1
D3 - D4 D2 - D4 D2 -D3
Gruppe E El-E2 E1-E3 E4 - E1
E3 - E4 E2 - E4 E2 - E3
Gruppe F F1-F2 F1-F3 F4 - F1
F3-F4 F2 - F4 F2 - F3

17.02 Die sechs Gruppensieger, die sechs Zweitplatzierten und die vier besten
Drittplatzierten tragen die Achtelfinalbegegnungen in je einem einzigen K.-o.-
Spiel wie folgt aus:

Achtelfinale 1 2A-2C
Achtelfinale 2 1.D - 3.B/E/F
Achtelfinale 3 1.B-3.A/C/D
Achtelfinale 4 1F-2E
Achtelfinale 5 1.C - 3.A/B/F
Achtelfinale 6 1E-2D
Achtelfinale 7 1.A-3.C/D/E
Achtelfinale 8 2B-2F

,1."” steht fur den Sieger, ,2."” fir den Zweitplatzierten und ,3.” fiir den Drittplatzierten der
jeweiligen Gruppe.

17.03 Die nachfolgende  Tabelle  zeigt die  verschiedenen madglichen
Achtelfinalpaarungen je nachdem, welche Drittplatzierten sich aus den
Gruppenspielen qualifizieren. Qualifizieren sich beispielsweise die Drittplatzierten
der Gruppen A, B, C und D, lauten die Paarungen 1.A - 3.C, 1.B - 3.D, 1.C - 3.A und
1.D - 3B.

o
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Die vier best
e vierbesten 1.Agegen 1Bgegen 1.Cgegen 1.Dgegen

Drittplatzierten:
ABCD 3.C 3.D 3.A 3.B
ABCE 3.C 3A 3B 3.E
ABCF 3.C 3A 3.B 3.F
ABDE 3D 3A 3B 3.E
ABDF 3D 3.A 3.B 3.F
ABEF 3E 3.A 3.B 3.F
ACDE 3.C 3.D 3.A 3.E
ACDF 3.C 3D 3.A 3.F
ACEF 3.C 3.A 3.F 3.E
ADEF 3D 3.A 3.F 3.E
BCDE 3.C 3D 3B 3.E
BCDF 3.C 3.D 3.B 3.F
BCEF 3E 3.C 3.B 3.F
BDEF 3.E 3D 3B 3F
CDEF 3.C 3D 3.F 3.E

17.04 Die acht Sieger des Achtelfinales tragen die Viertelfinalbegegnungen in je einem
einzigen K.-o.-Spiel wie folgt aus:

Viertelfinale 1 Sieger Achtelfinale 1 - Sieger Achtelfinale 2
Viertelfinale 2 Sieger Achtelfinale 3 - Sieger Achtelfinale 4
Viertelfinale 3 Sieger Achtelfinale 5 - Sieger Achtelfinale 6
Viertelfinale 4 Sieger Achtelfinale 7 - Sieger Achtelfinale 8

17.05 Die vier Sieger des Viertelfinales tragen die Halbfinalbegegnungen in je einem
einzigen K.-o.-Spiel wie folgt aus:

Halbfinale 1 Sieger Viertelfinale 1 - Sieger Viertelfinale 2

Halbfinale 2 Sieger Viertelfinale 3 - Sieger Viertelfinale 4

17.06 Die zwei Sieger des Halbfinales tragen das Endspiel in einem einzigen K.-0.-Spiel
wie folgt aus:

Endspiel Sieger Halbfinale 1 - Sieger Halbfinale 2
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Artikel 18 Punktgleichheit und Qualifizierung fuUr die K.-o.-Spiele -
Endrunde

18.01

18.02

18.03

Wenn in der Endrunde zwei oder mehr Mannschaften einer Gruppe nach
Abschluss der Gruppenspiele die gleiche Anzahl Punkte aufweisen, wird die
Platzierung nach folgenden Kriterien in dieser Reihenfolge ermittelt:

a. hohere Punktzahl aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

b. bessere Tordifferenz aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

c. groBere Anzahl erzielter Tore aus den Direktbegegnungen der betreffenden
Mannschaften;

d. wenn nach der Anwendung der Kriterien a) bis ¢) immer noch mehrere
Mannschaften denselben Platz belegen, werden die Kriterien a) bis c) erneut
angewendet, jedoch ausschlieBlich auf die Direktbegegnungen der
betreffenden Mannschaften, um deren definitive Platzierung zu bestimmen.
Fuhrt dieses Vorgehen keine Entscheidung herbei, werden die Kriterien e) bis
h) angewendet;

bessere Tordifferenz aus allen Gruppenspielen;
groBere Anzahl erzielter Tore aus allen Gruppenspielen;
Fairplay-Verhalten der Mannschaften in der Endrunde gemaf Anhang C.5.1;

Platzierung in der UEFA-Koeffizientenrangliste fur Nationalmannschaften
(vgl. Anhang B.1.2.b).

Treffen zwei Mannschaften im letzten Gruppenspiel aufeinander, die dieselbe
Anzahl Punkte, die gleiche Tordifferenz und dieselbe Anzahl Tore aufweisen, und
endet das betreffende Spiel unentschieden, wird ihre endgiltige Platzierung
durch ElfmeterschieBen (vgl. Absatz 19.02 bis Absatz 19.04) ermittelt,
vorausgesetzt, dass keine andere Mannschaft derselben Gruppe nach Abschluss
der Gruppenspiele dieselbe Anzahl Punkte hat. Haben mehr als zwei
Mannschaften dieselbe Anzahl Punkte, finden die Kriterien von Absatz 18.01
Anwendung.

Te ~o

Die vier besten Drittplatzierten werden nach folgenden Kriterien in dieser
Reihenfolge, bezogen auf die Gruppenspiele der Endrunde, ermittelt:

a. hohere Punktzahl;

b. bessere Tordifferenz;

c. groBere Anzahl erzielter Tore;

d. Fairplay-Verhalten der Mannschaften in der Endrunde gemaB Anhang C.5.1;
e

Platzierung in der UEFA-Koeffizientenrangliste fir Nationalmannschaften
(vgl. Anhang B.1.2.b).

o
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Artikel 19 Verlangerung und Elfmeterschiefien

19.01

19.02

19.03

19.04

20

Endet eine Playoff-Begegnung oder ein K.-o.-Spiel nach Ablauf der regularen
Spielzeit ohne Sieger, wird eine Verlangerung von zweimal 15 Minuten gespielt.
Zwischen dem Ende der reguldren Spielzeit und dem Beginn der Verldangerung
wird eine finfmindtige Pause eingerdumt. In der Regel und nach Ermessen des
Schiedsrichters bleiben die Spieler wahrend der fliinfminitigen Pause auf dem
Spielfeld. Ist auch nach der Verlangerung noch keine Entscheidung gefallen, wird
der Sieger durch ElfmeterschieBen ermittelt.

ElfmeterschieBen sind in Ubereinstimmung mit der in den [FAB-Spielregeln
festgelegten Vorgehensweise durchzufiihren.

Der Schiedsrichter entscheidet, welches Tor verwendet wird:

a. Erkann —aus Grunden der Sicherheit, des Spielfeldzustandes, der Beleuchtung
0.A. — ohne MuUnzwurf selbst entscheiden, welches Tor verwendet wird. In
diesem Fall muss er seinen Entscheid, der endgltig ist, nicht begriinden.

b. Wenn er der Meinung ist, dass beide Tore fiir das ElfmeterschieBen verwendet
werden kdnnen, entscheidet er in Anwesenheit der beiden Mannschaftsfihrer
per Mlnzwurf, welches Tor verwendet wird.

Um die strikte Einhaltung der Vorgehensweise zu gewahrleisten, wird der
Schiedsrichter vom Schiedsrichterteam unterstiitzt, das auch die Nummern der
Spieler jeder Mannschaft notiert, die einen Elfmeter ausgefiihrt haben.
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Ill - Spielansetzung

Artikel 20 Spieldaten und Paarungen

20.01

20.02

20.03

Alle Spiele des Qualifikationswettbewerbs sind an den im Spielkalender der
European Qualifiers (vgl. Anhang A) festgelegten Daten auszutragen. Anderungen
an diesen Daten sind nur auf Entscheidung der UEFA-Administration zuldssig.

Nach der Auslosung des Qualifikationswettbewerbs erstellt die UEFA-
Administration gemaB den nachfolgend angefiihrten Grundsatzen den Spielplan
einschlieBlich AnstoBzeiten fur alle Gruppen zusammen. Nur die UEFA-
Administration kann Ausnahmen bewilligen.

a. Zwischen zwei Qualifikationsspielen missen mindestens zwei Ruhetage
liegen (d.h. nach einem Donnerstagsspiel kann friihestens wieder sonntags
gespielt werden), wobei folgendes Schema zu beriicksichtigen ist:

Mi Do Fr Sa So Mo Di
1. Spieltag v v v

2./3.,7./8., 9./10. Spieltag v v v v v v
4,5, 6. Spieltag v v v
Playoffs v v v v v v

b. Bei der Festlegung der Spieltermine ist so weit wie moglich auf eine
ausgeglichene Verteilung der Spiele auf Wochen- und Wochenendtage
und einen regelméaBigen Rhythmus von Heim- und Auswartsspielen zu
achten.

c. Spiele der gleichen Gruppe missen am selben Tag stattfinden.

Die UEFA stellt den Spielplan fir die Endrunde zusammen, die vom 10. Juni bis
10. Juli 2016 stattfindet. Die Endrundenteilnehmer haben Anspruch auf
mindestens zwei Ruhetage zwischen den Spielen.

Artikel 21 Freundschaftsspiele

21.01

21.02

Freundschaftsspiele, die im Rahmen der zentralen Vermarktung der
kommerziellen Rechte organisiert werden (,zentral vermarktete
Freundschaftsspiele”), sind ebenfalls an den im Spielkalender der European
Qualifiers (vgl. Anhang A) festgelegten Daten auszutragen.

Den Mannschaften der Finfergruppe wird zum Zwecke der Austragung von
zentral vermarkteten Freundschaftsspielen zusatzlich Frankreich zugeteilt.

e
Ill - Spielansetzung 21



21.03

21.04

21.05

Die teilnehmenden Mannschaften koénnen (nicht zentral vermarktete)
Freundschaftsspiele an freien Daten ansetzen; allerdings miussen solche
Freundschaftsspiele abgesagt oder verschoben werden, wenn ein abgebrochenes
oder abgesagtes Qualifikationsspiel am betreffenden Termin nachgeholt werden
soll.

Mit Ausnahme von Spielen mit Beteiligung Frankreichs dirfen die an der
Endrunde teilnehmenden Mannschaften im Zeitraum von drei Monaten vor bis zu
einem Monat nach der Endrunde keine Freundschaftsspiele im Ausrichterland
austragen.

Im Monat vor der Endrunde dirfen alle teilnehmenden Mannschaften
einschlieBlich Frankreichs maximal ein Freundschaftsspiel gegen eine andere
teilnehmende Mannschaft bestreiten, vorausgesetzt, die beiden Mannschaften
gehdren nicht derselben Endrundengruppe an.

Artikel 22 Spielorte und Anstof3zeiten

22.01

22.02

22.03

22.04

22.05

22

Innerhalb von 60 Tagen nach Veroffentlichung des Spielplans missen die
Verbédnde der UEFA-Administration eine Liste mit den fur die European Qualifiers
vorgeschlagenen Stadien zur Genehmigung unterbreiten.

Auf der Grundlage der oben genannten, genehmigten Liste der Stadien fir die
European Qualifiers hat der jeweilige Ausrichterverband der UEFA-Administration
spatestens 120 Tage vor einem jeden Gruppenspiel den Spielort mitzuteilen. Die
Spielorte fir die Playoffs sind der UEFA-Administration innerhalb von sieben
Tagen nach der Auslosung der Playoffs mitzuteilen. Bei der Festsetzung des
Spielortes hat der Ausrichterverband die Dauer der Reise des Gastverbands zu
beriicksichtigen. Grundsatzlich darf der Spielort fur ein Qualifikationsspiel nicht
weiter als 90 Bus-Fahrtminuten vom néchsten internationalen Flughafen mit
téaglichen Flugverbindungen aus bzw. in andere europaische Stadte entfernt sein.

Grundsatzlich  sind im  Qualifikationswettbewerb  folgende AnstoBzeiten
vorgesehen:

Donnerstag --- 20.45 Uhr (MEZ)
Freitag --- 20.45 Uhr (MEZ)
Samstag 18.00 Uhr (MEZ) 20.45 Uhr (MEZ)
Sonntag 18.00 Uhr (MEZ) 20.45 Uhr (MEZ)
Montag --- 20.45 Uhr (MEZ)
Dienstag --- 20.45 Uhr (MEZ)

Spiele des letzten Spieltages innerhalb einer Gruppe missen grundsatzlich
gleichzeitig ausgetragen werden.

Die UEFA-Administration ist berechtigt, die oben aufgefihrten AnstoBzeiten zu
andern.
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Artikel 23 Ankunft der Mannschaften

23.01

23.02

23.03

Bei Qualifikationsspielen haben die Verbande dafir zu sorgen, dass ihre
Mannschaft rechtzeitig, spatestens aber 24 Stunden vor Spielbeginn, am Spielort
eintrifft.

Zur Endrunde missen die teilnehmenden Mannschaften spatestens finf Tage vor
ihrem ersten Spiel in ihrem Mannschaftsquartier eintreffen.

In der Endrunde missen die Mannschaften spatestens 24 Stunden vor
Spielbeginn in ihrem Transferhotel eintreffen oder sich im Umkreis von 60 km um
das Stadion aufhalten, in dem ihr Spiel ausgetragen wird.

Artikel 24 Spielabbruch

24.01

24.02

Entscheidet der Schiedsrichter, das Spiel z.B. aufgrund der Unbespielbarkeit des
Spielfeldes abzubrechen, sind die verbleibenden Spielminuten entweder am
folgenden Tag oder an einem von der UEFA-Administration festgelegten, anderen
Datum zu Ende zu spielen, es sei denn, der Fall wird an die Kontroll- und
Disziplinarkammer der UEFA verwiesen. Das Datum, an dem die verbleibenden
Spielminuten nachgeholt werden, sowie die AnstoBzeit werden nach Ricksprache
mit den beiden betroffenen Verbanden von der UEFA-Administration festgelegt.

Werden die verbleibenden Spielminuten am folgenden Tag oder an einem
anderen, von der UEFA-Administration festgelegten Datum gespielt, gelten die
folgenden Grundsatze:

a. Mit Ausnahme wahrend des abgebrochenen Spiels ausgewechselter oder des
Feldes verwiesener Spieler sowie flir das abgebrochene Spiel gesperrter
Spieler dirfen alle Spieler auf das Spielblatt eingetragen werden, die in dem
abgebrochenen Spiel in Ubereinstimmung mit Absatz 44.01 und Absatz 44.02
auf dem Spielblatt eingetragen waren. Spieler, die zum Zeitpunkt des
Spielabbruchs im Spiel waren, dirfen nicht als Ersatzspieler auf das Spielblatt
eingetragen werden.

b. Die bis zum Spielabbruch verhangten Sanktionen sind fir den Rest des Spiels
weiterhin giiltig.

¢. Einzelne Verwarnungen aus dem abgebrochenen Spiel werden nicht in andere
Spiele Ubernommen, solange das abgebrochene Spiel nicht zu Ende gespielt
wurde.

d. Spieler, die wahrend des abgebrochenen Spiels des Feldes verwiesen wurden,
dirfen nicht ersetzt werden und die Anzahl Spieler in der Anfangsformation
entspricht derjenigen zum Zeitpunkt des Spielabbruchs.

e. Spieler, die nach dem abgebrochenen Spiel fiir ein Spiel gesperrt wurden,
kénnen auf das Spielblatt eingetragen werden.
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f. Die Mannschaften dirfen nur so viele Auswechslungen vornehmen, wie ihnen
zum Zeitpunkt des Spielabbruchs noch zustanden.

g. Das Spiel ist an der Stelle der letzten Aktion vor dem Spielabbruch wieder
aufzunehmen (d.h. FreistoB, Einwurf, AbstoB3, EckstoB, Elfmeter usw.). War der
Ball zum Zeitpunkt des Spielabbruchs im Spiel, wird das Spiel mit einem
Schiedsrichterball an der entsprechenden Stelle wieder aufgenommen.

Artikel 25 Spielabsage — Qualifikationswettbewerb

25.01

25.02

25.03

25.04

25.05

Kann ein Spiel nach Ansicht des Ausrichterverbands beispielsweise aufgrund der
Unbespielbarkeit des Spielfeldes nicht stattfinden, ist dieser verpflichtet, den
Gastverband, den Schiedsrichter, den UEFA-Spieldelegierten und den UEFA-
Schiedsrichterbeobachter vor deren Abreise sowie parallel dazu die UEFA-
Administration davon zu unterrichten. In diesem Fall muss das Spiel entweder am
folgenden Tag oder an einem anderen Datum stattfinden. Das Datum, an dem das
Spiel nachgeholt wird, sowie die AnstoBzeit werden nach Rucksprache mit den
beiden betroffenen Verbanden von der UEFA-Administration festgelegt.

Ergeben sich nach Antritt der Reise der Gastmannschaft Zweifel Uber die
Bespielbarkeit des Spielfeldes, entscheidet der Schiedsrichter vor Ort, ob gespielt
werden kann oder nicht.

Erklart der Schiedsrichter, dass das Spiel aufgrund der Unbespielbarkeit des
Spielfeldes oder aus anderen Grinden nicht beginnen kann, ist das Spiel
entweder am folgenden Tag oder an einem anderen Datum neu anzusetzen. Das
Datum, an dem das Spiel nachgeholt wird, sowie die Anstof3zeit werden nach
Riicksprache mit den beiden betroffenen Verbanden von der UEFA-Administration
festgelegt.

Hatten die Umsténde den Ausrichterverband verpflichtet, den Gastverband und
den Schiedsrichter vor Antritt ihrer Reise zu unterrichten, dass ein Spiel nicht
stattfinden kann, und hat er dies unterlassen, muss er die Reise- und
Aufenthaltskosten des Gastverbands und des Schiedsrichterteams tragen.

In allen anderen Féllen tragt jeder Verband seine eigenen Kosten. Dies gilt auch
fur zusatzliche Kosten, falls das Spiel nach dem urspriinglich vorgesehenen Datum
ausgetragen bzw. wiederholt werden muss. Kann ein Spiel aus Griinden hoherer
Gewalt Uberhaupt nicht stattfinden und reist der Gastverband wieder ab, werden
die Reise- und Aufenthaltskosten des Gastverbands sowie die Kosten fur die
Durchfihrung des Spiels je zur Hélfte von beiden Verbdnden getragen.

Artikel 26 Spielabsage - Endrunde

26.01

24

Kann ein Spiel der Endrunde aufgrund der Unbespielbarkeit des Spielfeldes oder
aus anderen Grinden nicht beginnen, ist das Spiel am folgenden Tag neu
anzusetzen. Kann das Spiel aus Griinden hdherer Gewalt nicht am folgenden Tag
ausgetragen werden, entscheidet die UEFA-Administration endglltig Uber das
weitere Vorgehen.
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Artikel 27 Weigerung zu spielen und ahnliche Falle

27.01

27.02

27.03

27.04

27.05

Weigert sich ein Verband zu spielen oder kann ein Spiel aus Verschulden eines
Verbands nicht oder nicht vollstdndig ausgetragen werden, entscheidet die UEFA-
Kontroll- und Disziplinarkammer tber diese Angelegenheit.

Die UEFA-Kontroll- und Disziplinarkammer kann das Ergebnis bei Spielabbruch als
Endresultat werten, wenn das Ergebnis fiir jenen Verband nachteilig war, der den
Spielabbruch zu verschulden hat.

Wird ein Verband aus dem laufenden Wettbewerb ausgeschlossen, werden die
Resultate und Punkte aus allen Spielen der betreffenden Mannschaft annulliert.

Ein Verband, der sich zu spielen weigert oder aus dessen Verschulden ein Spiel
nicht oder nicht vollstdndig ausgetragen werden kann, verliert jeglichen Anspruch
auf Zahlungen seitens der UEFA.

Die UEFA-Administration kann auf begriindeten und belegten Antrag des
geschadigten Verbands bzw. der geschadigten Verbande Schadenersatz fir
Einnahmeausfall zusprechen.
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IV - Stadioninfrastruktur

Artikel 28 Stadien

28.01

28.02

28.03

28.04

28.05

Sofern dieses Reglement nichts anderes bestimmt, missen alle Spiele der
European Qualifiers in Stadien ausgetragen werden,

a. welche die infrastrukturellen Kriterien der im UEFA-Stadioninfrastruktur-
Reglement definierten Kategorie 4, oder Kategorie 3, wenn kein Stadion der
Kategorie 4 zur Verfigung steht, erfillen;

b. welche die im Kommerziellen Reglement fiir die europdischen
Qualifikationsspiele zur UEFA EURO 2016 und zur FIFA FuBball-
Weltmeisterschaft 2018 festgelegten Stadionanforderungen erfiillen.

Die UEFA-Administration kann in besonderen Hartefdllen und auf begriindeten
Antrag hin Ausnahmen betreffend spezielle infrastrukturelle Kriterien fir die
geforderte Stadionkategorie bewilligen, beispielsweise aufgrund der geltenden
nationalen Gesetzgebung oder wenn das Beharren auf den festgelegten Kriterien
einen Verband dazu zwingen wirde, seine Heimspiele auf dem Gebiet eines
anderen Verbands auszutragen. Es konnen Ausnahmen fiir eines oder mehrere
Spiele des Wettbewerbs oder flr die gesamte Dauer des Wettbewerbs bewilligt
werden. Solche Entscheidungen sind endgiiltig.

Jeder Ausrichterverband ist daftir verantwortlich,

a. alle betroffenen Stadien zu inspizieren und jeweils das entsprechende Online-
Formular an die UEFA-Administration zu senden, in dem bestatigt wird, dass
die Stadien die infrastrukturellen Kriterien der geforderten Stadionkategorie
erfillen;

b. der UEFA-Administration zu bestatigen, dass die Stadien sowie deren
Einrichtungen (Notbeleuchtung, Erste-Hilfe-Einrichtungen, SchutzmaBnahmen
gegen das Eindringen von Zuschauern auf das Spielfeld usw.) sorgfaltig von
den zustandigen Ooffentlichen Behdrden inspiziert wurden und allen
Sicherheitsbestimmungen des geltenden nationalen Rechts entsprechen.

Auf der Grundlage der oben genannten Formulare und Bestdtigungen sowie
jeglicher anderer, der UEFA bekannter Informationen genehmigt die UEFA-
Administration die einzelnen Stadien oder lehnt sie ab. Solche Entscheidungen
sind endgliltig.

Die UEFA-Administration kann jederzeit vor und wahrend des Wettbewerbs
Stadioninspektionen durchfihren, um zu prifen, ob die geforderten
infrastrukturellen Kriterien erfiillt werden.

Artikel 29 Spielfeldzustand

29.01

26

Die Rasenhdhe bei Naturrasen sollte grundsatzlich hdchstens 30 mm betragen,
und die gesamte Rasenflache muss gleich hoch geschnitten sein. Die Rasenhdhe
sollte fur die Trainingseinheit und das Spiel die gleiche sein. Falls er dies flr notig
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29.02

29.03

29.04

erachtet, kann der Schiedsrichter oder der UEFA-Spielbeauftragte vom
Ausrichterverband verlangen, die Rasenhdhe fir das Spiel und die
Trainingseinheiten zu kirzen.

Der Zeitplan fir die Bewdsserung des Spielfelds ist vom Ausrichterverband bei der
Organisationssitzung vor dem Spiel bekanntzugeben. Das Spielfeld ist
gleichmé&Big und nicht nur in bestimmten Bereichen zu bewassern. Grundsatzlich
muss die Bewdsserung 60 Minuten vor dem AnstoB beendet sein. Sofern der
Schiedsrichter und beide Verbdnde zustimmen, kann das Spielfeld jedoch auch in
folgenden Zeitrdumen bewassert werden:

a. zwischen der 15. und der 10. Minute vor dem AnstoB; und/oder

b. wahrend der Halbzeitpause (fir hochstens funf Minuten, damit sich die
Ersatzspieler auf dem Spielfeld aufwarmen kénnen).

Mit Ausnahme der Halbzeitpause diirfen die teilnehmenden Verbande von dem
Augenblick an, in dem die Mannschaften fir den AnstoB bereit sind, bis zum
Schlusspfiff keine kommerziellen oder Werbeaktivitditen (z.B. kommerzielle
Marken oder Produktmarken, Logos oder kommerzielle Maskottchen) auf das
Spielfeld lassen.

Jede Art von stehender Werbung muss in einem Mindestabstand von drei Metern
zur Spielfeldbegrenzung und einem Meter zum Tornetz platziert sein.

Artikel 30 Kunstrasen

30.01

30.02

30.03

30.04

Mit Ausnahme der Endrunde, die auf Naturrasen stattfinden muss, kénnen Spiele
des Wettbewerbs auf Kunstrasen ausgetragen werden unter der Voraussetzung,
dass alle einschldgigen Bestimmungen des UEFA-Stadioninfrastruktur-Reglements
eingehalten werden und dass der Kunstrasen den FIFA Recommended 2-Star
Standard geméaB dem FIFA Quality Concept for Football Turf — Handbook of
Requirements und dem FIFA Quality Concept for Football Turf — Handbook of Test
Methods erfillt.

Der Eigentlimer des Kunstrasens und der Ausrichterverband Gbernehmen die volle

Verantwortung fur die Erfullung der oben genannten Anforderungen,

insbesondere jener betreffend:

a. Unterhaltsarbeiten und fortlaufende VerbesserungsmaBnahmen;

b. MaBnahmen beziiglich Sicherheit und Umwelt wie im FIFA Quality Concept for
Football Turf — Handbook of Requirements und im FIFA Quality Concept for
Football Turf — Handbook of Test Methods festgelegt.

Der Eigentimer des Kunstrasens und der Ausrichterverband missen vom
Hersteller und vom Installateur des Kunstrasens ausreichende Garantien
betreffend das Material und die Installation erhalten.

Bei der Meldung des Spielorts an die UEFA-Administration hat der
Ausrichterverband eine Kopie des betreffenden Kunstrasen-Zertifikats
einzureichen, das bis zum Tag des fraglichen Spiels glltig ist.
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Artikel 31 Mobile Stadiondacher

31.01

31.02

Vor dem Spiel entscheidet der UEFA-Spieldelegierte in Absprache mit dem
Schiedsrichter Gber eine mogliche SchlieBung des mobilen Stadiondaches. Dieser
Beschluss muss bei der Organisationssitzung vor dem Spiel bekanntgegeben
werden, kann jedoch im Falle einer Wetteranderung nach erneuter Absprache mit
dem Schiedsrichter jederzeit vor Spielbeginn oder in der Halbzeitpause gedndert
werden.

Beginnt das Spiel mit geschlossenem Dach, muss dieses bis zur Halbzeitpause
oder wahrend des gesamten Spiels geschlossen bleiben. Beginnt das Spiel mit
offenem Dach, kann nur der Schiedsrichter wahrend des Spiels die SchlieBung
anordnen, unter Vorbehalt gesetzlicher Bestimmungen, die von einer zustandigen
staatlichen Behdrde erlassen wurden. Ein solcher Entscheid kann nur geféllt
werden, wenn sich das Wetter stark verschlechtert. Falls der Schiedsrichter
wahrend des Spiels die SchlieBung des Daches anordnet, muss es bis zur
Halbzeitpause oder bis zum Schlusspfiff geschlossen bleiben.

Artikel 32 Flutlicht

32.01

Die Spiele kdnnen bei Tageslicht oder bei Flutlicht ausgetragen werden. Damit
Spiele des Quialifikationswettbewerbs unter Flutlicht ausgetragen werden kdnnen,
muss die horizontale und die vertikale Beleuchtungsstarke mindestens 1 400 E,
(Ix) betragen, wobei die Beleuchtung gleichméaBig sein muss. Der Verband muss
der UEFA ein glltiges Beleuchtungszertifikat vorlegen, das am Datum des
betreffenden Spiels nicht alter als zwolf Monate sein darf.

Artikel 33 Stadionuhren

33.01

Die Spielzeit-Uhren im Stadion dirfen wahrend des Spiels mitlaufen unter dem
Vorbehalt, dass sie jeweils nach Ablauf der reguldren Spielzeit von 45 bzw. 90
Minuten angehalten werden. Diese Regelung gilt auch im Falle einer
Verlangerung (d.h. nach 15 bzw. 30 Minuten).

Artikel 34 Bildschirme

34.01

28

Im Qualifikationswettbewerb koénnen die Ergebnisse von anderen Spielen
wahrend des Spiels auf der Anzeigetafel und/oder auf dem GroBbildschirm
gezeigt werden. Simultantibertragungen und Wiederholungen sind nur fir
Pressemonitore und Closed-Circuit-Anlagen erlaubt. Bildmaterial des Spiels kann
auf dem GroBbildschirm im Stadion zeitversetzt Gbertragen werden, sofern der
Ausrichterverband alle fiir eine solche Ubertragung notwendigen Genehmigungen
Dritter, einschlieBlich der Genehmigung des UEFA-Spieldelegierten, des Host
Broadcasters, der das internationale Live-Signal produziert, und aller zustédndigen
lokalen Behorden, erhalten hat. Zudem muss der Ausrichterverband sicherstellen,
dass nur dann Bilder gezeigt werden, wenn der Ball nicht im Spiel ist und/oder in
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34.02

34.03

der Halbzeitpause oder in der Pause vor einer etwaigen Verldngerung, und dass
keine Bilder Gbertragen werden, die:

a.
b.

einen Einfluss auf das Spiel haben kdnnten;

insofern als problematisch angesehen werden koénnen, als sie das Potenzial
haben, Zuschauerausschreitungen jeglicher Art zu verursachen;

Zuschauerausschreitungen,  zivilen  Ungehorsam, beleidigendes  oder
Werbematerial, das sich in der Zuschauermenge oder auf dem Spielfeld
befindet, zeigen;

dazu geeignet sein kdnnten, den Ruf, die Stellung oder die Autoritat eines
Spielers, Schiedsrichters, Offiziellen und/oder eines Dritten im Stadion zu
kritisieren, zu unterminieren oder zu beschadigen (dazu gehdren auch Bilder,
die darauf abzielen, direkt oder indirekt auf eine Abseitsstellung, ein Foul,
einen moglichen Schiedsrichterfehler oder Verhalten, das gegen den Fairplay-
Geist verstoBt, hinzuweisen).

Die UEFA-Administration legt die Bedingungen fiir sémtliche Ubertragungen auf
der Anzeigetafel und dem GroBbildschirm wahrend der Endrunde fest.

Simultaniibertragungen oder zeitversetzte Ubertragungen auf offentlichen
Bildschirmen auBerhalb des Stadions, in dem ein Spiel ausgetragen wird (z.B. im
Stadion des Gastverbands oder an irgendeinem offentlichen Ort), kdnnen unter
folgenden Umsténden bewilligt werden:

a.
b.

Erteilung einer Lizenz durch die UEFA; und

Genehmigung durch die audiovisuellen Rechteinhaber im Gebiet des Public
Viewing und durch die 6ffentlichen Behorden.
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V - Spielorganisation

Artikel 35 Spielmaterial

35.01

35.02

35.03

35.04

Die Balle mussen den [FAB-Spielregeln sowie Artikel 65 des UEFA-
Ausrtistungsreglements entsprechen.

Im Qualifikationswettbewerb stellt der Ausrichterverband die Bélle fur die Spiele
und Trainingseinheiten zur Verfligung.

In der Endrunde stellt die UEFA die Balle fir die Spiele und die offiziellen
Trainingseinheiten zur Verfiigung.

Die Verwendung von (wenn mdglich elektronischen) Auswechseltafeln mit
beidseitiger Anzeige ist obligatorisch. Der Ausrichterverband hat daflr zu sorgen,
dass bei jedem Spiel mindestens zwei Auswechseltafeln zur Verfligung stehen.

Artikel 36 Trainingseinheiten

36.01

36.02

36.03

Sofern der Spielfeldzustand dies erlaubt, dirfen beide Mannschaften am Tag vor
dem Spiel maximal eine Stunde auf dem Spielfeld trainieren, auf dem das Spiel
stattfinden wird.

Zusatzlich darf die Gastmannschaft im Qualifikationswettbewerb
Trainingseinheiten unter Ausschluss der Offentlichkeit an einem mit dem
Ausrichterverband vereinbarten Trainingsort durchfiihren, nicht jedoch im
Stadion, in dem das Spiel stattfinden wird.

Das Schiedsrichterteam darf am Vortag des Spiels auf dem Spielfeld trainieren, auf
dem das Spiel stattfinden wird.

Artikel 37 Trainingsplatze - Endrunde

37.01

37.02

37.03

30

Fur die Endrunde stellt die UEFA den Verbdnden eine bestimmte Anzahl
ausgesuchter Trainingsplatze zur Verfigung. Wahlt ein Verband einen anderen
Trainingsplatz, hat er alle dadurch entstehenden Kosten zu tragen und die
vollstandige Einhaltung des vorliegenden Reglements zu gewahrleisten.

Alle wéhrend der Endrunde von Verbdnden genutzten Trainingsplatze gelten ab
funf Tagen vor dem Erdffnungsspiel als offizielle Trainingsplatze. Die UEFA-
Administration wird spezifische Weisungen und Richtlinien fiir die Verwendung
samtlicher ausgewahlter Trainingsplatze herausgeben.

Jeder an der Endrunde teilnehmende Verband muss nach der Ankunft im
Ausrichterland mindestens eine 6ffentliche Trainingseinheit mit seiner Mannschaft
in Ubereinstimmung mit den von der UEFA-Administration herausgegebenen
Weisungen und Richtlinien abhalten. Eine dieser 6ffentlichen Trainingseinheiten
muss vor dem ersten Spiel der betreffenden Mannschaft auf dem offiziellen
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Trainingsplatz der Mannschaft stattfinden. Die teilnehmenden Verbande dirfen
keine kommerziellen Rechte im Zusammenhang mit solchen 6ffentlichen
Trainingseinheiten verwerten.

Artikel 38 Eintrittskarten — Qualifikationswettbewerb

38.01

38.02

38.03

38.04

38.05

38.06

Im Qualifikationswettbewerb ist fir den Gastverband eine angemessene,
gegenseitig vereinbarte Anzahl Frei- und Kaufkarten zu reservieren.

Die Ausrichterverbande missen mindestens 5 % des Gesamtfassungsvermogens
ihres Stadions — in einem abgetrennten, sicheren Sektor — den Anhédngern des
Gastverbands vorbehalten. Zuséatzlich sind die Gastverbande berechtigt, fur VIPs,
Sponsoren usw. bis zu 200 Karten der besten Kategorie zu erwerben, es sei denn,
es besteht eine anders lautende Vereinbarung zwischen den beiden betroffenen
Verbédnden (vgl. Artikel 16 und 23 des UEFA-Stadioninfrastruktur-Reglements und
Artikel 19 des UEFA-Sicherheitsreglements).

Gastverbande, die die Gesamtheit oder einen Teil der Platze im abgetrennten
Stadionbereich beansprucht haben, dirfen nicht benétigte Karten bis sieben Tage
vor dem Spiel unentgeltlich an den Ausrichterverband zurtickgeben, es sei denn,
die beiden Verbande haben eine anders lautende schriftliche Vereinbarung. Nach
Ablauf dieser Frist muss der Gastverband das ganze Kontingent bezahlen,
ungeachtet dessen, ob er alle Karten verkauft hat oder nicht.

Der Ausrichterverband kann vom Gastverband zurlickgegebene oder nicht
beanspruchte  Eintrittskarten neu  zuteilen, vorausgesetzt, dass alle
SicherheitsmaBnahmen (gemalB UEFA-Sicherheitsreglement) eingehalten und die
Karten nicht Anhdngern des Gastverbands zugeteilt werden.

Den offiziellen Vertretern der UEFA sowie mindestens zehn Vertretern des
Gastverbandes sind Platze der ersten Kategorie im VIP-Bereich (einschlieBlich
dazugehoriger Hospitality) kostenlos zur Verfligung zu stellen.

Die Bestimmungen betreffend Eintrittskarten fiir die UEFA und ihre Partner sind
im Kommerziellen Reglement fiir die europdischen Qualifikationsspiele zur UEFA
EURO 2016 und zur FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2018 festgelegt.

Artikel 39 Eintrittskarten — Endrunde

39.01

39.02

Die UEFA regelt samtliche Angelegenheiten betreffend die Zuteilung, den Verkauf
und die Vergabe von Eintrittskarten fiir die Endrunde (sei es einzeln oder als Teil
eines Pakets), einschlieBlich Kontingente, Herstellung, Preispolitik,
Vergabeverfahren sowie Verkaufsbedingungen und -kanéle.

Séamtliche Vertrdge und/oder Allgemeine Geschaftsbedingungen beziiglich
Eintrittskarten und Hospitality werden von der UEFA ausgestellt und missen von
den teilnehmenden Verbanden eingehalten werden. Die teilnehmenden Verbande
mussen der UEFA die notwendige Unterstitzung zukommen lassen, um die
Einhaltung solcher Vertrdage und/oder Allgemeiner Geschaftsbedingungen im
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39.03

39.04

32

Falle von VerstoBen auf dem Gebiet eines bestimmten teilnehmenden Verbands
und/oder unter Beteiligung von Fans oder Partnern des betreffenden Verbands zu
gewahrleisten.

Jeder an der Endrunde teilnehmende Verband kann Frei- und Kaufkarten fiur die
Spiele der eigenen Mannschaft anfordern. Die UEFA legt die Menge der jedem
teilnehmenden Verband zuzuteilenden Eintrittskarten fest. Dabei konnen
Sicherheitsfragen, einschlieBlich der Moglichkeit der Trennung von Fans im
Stadion, berlcksichtigt werden.

Die teilnehmenden Verbinde bezahlen die Kaufkarten nicht vor der Endrunde,
sondern diese werden dem Konto des jeweiligen Verbands fur die Endrunde bei
der UEFA belastet.
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VI - Ablaufe im Zusammenhang mit einem Spiel

Artikel 40 Spielblatt

40.01 Vor jedem Spiel erhalt jede Mannschaft ein Spielblatt, in dem die Nummern, die
vollstandigen Namen, die Geburtsdaten und gegebenenfalls die Trikotnamen der
23 Kaderspieler anzugeben sind. Zusatzlich sind die vollstindigen Namen der
Offiziellen einzutragen, die auf der Ersatzbank und auf den zusétzlichen Sitzen fir
Betreuer Platz nehmen. Das Spielblatt ist sorgfaltig auszufillen (in Blockschrift)
und vom jeweiligen Mannschaftsfihrer und vom zustandigen Verbandsoffiziellen
zu unterzeichnen.

40.02 Die elf erstgenannten Spieler (Spieler der Startformation) beginnen das Spiel, die
Ubrigen zwolf sind die Ersatzspieler. Die Rickennummern der Spieler missen mit
den auf dem Spielblatt angegebenen Nummern Ubereinstimmen. Die Torhiter
und der Mannschaftsfihrer mussen als solche bezeichnet sein.

40.03 Beide Mannschaften haben das Spielblatt spatestens 75 Minuten vor Spielbeginn
beim Schiedsrichter einzureichen. Wird das Spielblatt nicht rechtzeitig ausgefullt
und eingereicht, wird der Fall der UEFA-Kontroll- und Disziplinarkammer
unterbreitet.

40.04 Nur drei der auf dem Spielblatt aufgeflhrten Ersatzspieler dirfen eingesetzt
werden. Ersetzte Spieler dirfen am Spiel nicht wieder teilnehmen.

40.05 Nachdem die Spielblatter von beiden Mannschaften ausgefillt, unterzeichnet und
beim Schiedsrichter eingereicht wurden, das Spiel aber noch nicht begonnen hat,
ist das Ersetzen von Spielern auf dem Spielblatt nur noch in folgenden
Ausnahmefallen erlaubt:

a. Ist ein Spieler, der auf dem Spielblatt als Spieler der Startformation aufgefihrt
ist, aus unvorhergesehenen Griinden kérperlich nicht in der Lage, zu beginnen,
darf er nur durch einen der zwolf auf dem Spielblatt aufgefihrten Ersatzspieler
ersetzt werden. Die ersetzten Spieler werden vom Spielblatt gestrichen und
die Anzahl der fur das betreffende Spiel verfligbaren Ersatzspieler wird
entsprechend reduziert. Wahrend des Spiels dirfen weiterhin drei Spieler
ausgewechselt werden.

b. Sind Spieler, die auf dem Spielblatt als Ersatzspieler aufgefihrt sind, aus
unvorhergesehenen Grinden korperlich nicht in der Lage, eingesetzt zu
werden, diurfen sie nicht ersetzt werden. Dadurch wird die Anzahl der fur das
betreffende Spiel noch verfligbaren Ersatzspieler entsprechend reduziert.

40.06 Der betreffende Verband muss der UEFA-Administration auf Anfrage
entsprechende Arztzeugnisse unterbreiten.

Artikel 41 Spielprotokoll

41.01 Bei allen Spielen des Wettbewerbs sind im Stadion die Flaggen der beteiligten
Mannschaften sowie die UEFA-, die FIFA-, die UEFA-Wettbewerbs- und die UEFA-
Respect-Flagge horizontal zu hissen.
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41.02

41.03

41.04

41.05

Der Countdown vor dem Spiel muss den von der UEFA festgelegten Grundsatzen
entsprechen. Bei allen Qualifikationsspielen ist der genaue Countdown vom
Ausrichterverband bei der Organisationssitzung vor dem Spiel bekanntzugeben.

Beide Mannschaften missen spatestens 75 Minuten vor dem Anstof3 im Stadion
sein.

Vom Auftauchen der Spieler aus dem Spielertunnel bis nach der Aufreihung der
beiden Mannschaften ist die von der UEFA zur Verfligung gestellte Einlaufmusik
zu spielen. Unmittelbar im Anschluss daran werden die Nationalhymnen der
beiden beteiligten Mannschaften gespielt (maximal je 90 Sekunden). In
Ubereinstimmung mit dem von der UEFA festgelegten Protokoll fiir den Zeitraum
vor dem Spiel werden im Rahmen der Aufreihungszeremonie die UEFA-
Wettbewerbs- und die UEFA-Respect-Flagge sowie die Nationalflaggen der
beiden Mannschaften aufs Spielfeld getragen.

Bei allen Spielen des Wettbewerbs sind die Spieler aufgefordert, nach der
Aufreihungszeremonie sowie nach dem Schlusspfiff den Gegenspielern und den
Schiedsrichtern im Sinne des Fairplays die Hand zu schitteln.

Artikel 42 Regeln fur die Technische Zone

42.01

42.02

42.03

42.04

34

Auf der Ersatzbank dirfen sechs Mannschaftsoffizielle, von denen einer ein
Mannschaftsarzt sein muss, und zwolf Ersatzspieler Platz nehmen, d.h. hochstens
18 Personen. Die Namen und Funktionen all dieser Personen sind in das Spielblatt
einzutragen.

Sofern die Raumverhéltnisse am Spielfeldrand es erlauben, kénnen pro
Mannschaft bis zu finf zusatzliche Sitze installiert werden, um wahrend des Spiels
weiteren Mitgliedern des Betreuerstabs Platz zu bieten (z.B. Zeugwart, Assistent
des Physiotherapeuten). Diese Sitze sind auBerhalb der Technischen Zone
aufzustellen. Sie befinden sich mindestens fiinf Meter von den Spielerbanken
entfernt und ermdglichen den Zutritt zu den Umkleidekabinen. Die Namen und
Funktionen all dieser Personen sind in das Spielblatt einzutragen.

In der Endrunde koénnen, wenn die Infrastruktur des Stadions es zuldsst, die
unter Absatz 42.02 genannten, finf zusatzlichen Sitze auch in die bestehende
Ersatzbank integriert werden. In diesem Falle dirften insgesamt 23 Personen auf
der Ersatzbank Platz nehmen.

Wahrend des Spiels ist es Ersatzspielern gestattet, die Technische Zone zu
verlassen, um sich aufzuwarmen. Bei der Organisationssitzung vor dem Spiel
bestimmt der Schiedsrichter genau, wie viele Ersatzspieler sich gleichzeitig
aufwéarmen dirfen und in welchem Bereich dies erlaubt ist (hinter dem ersten
Schiedsrichterassistenten oder hinter den Werbebanden hinter dem Tor).
Grundsatzlich dirfen sich drei Ersatzspieler pro Mannschaft gleichzeitig
aufwdrmen. Bei genligend Platz kann der Schiedsrichter ausnahmsweise bis zu
sieben Ersatzspielern jeder Mannschaft erlauben, sich gleichzeitig im
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vorgegebenen Bereich aufzuwarmen. Der auf dem Spielblatt als solcher
aufgefiihrte Fitnesstrainer der Mannschaft darf sich bei den sich aufwarmenden
Spielern aufhalten.

42.05 Wahrend des Spiels ist das Rauchen in der Technischen Zone untersagt.

42.06 Die auf dem Spielblatt aufgefiihrten Spieler und Mannschaftsoffiziellen diirfen
waéhrend des Spiels keinen Zugang zu TV-Bildern des Spiels haben.

42.07 Die Verwendung von elektronischen Kommunikationsmitteln zwischen Spielern
und/oder Mitgliedern des Betreuerstabs ist nicht zuldssig.
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VIl - Spielermeldung

Artikel 43 Spielberechtigung

43.01

43.02

43.03

43.04

Jeder Verband muss seine Auswahlmannschaft aus Spielern zusammenstellen, die
Staatsangehorige des betreffenden Landes sind und die Bestimmungen von
Artikeln 5 bis 8 der Ausfiihrungsbestimmungen zu den FIFA-Statuten erfillen.

Jeder am Wettbewerb teilnehmende Spieler muss Inhaber eines gdltigen
Reisepasses oder eines amtlichen Personalausweises mit Foto und vollstandiger
Geburtsangabe (Tag, Monat, Jahr) des Landes sein, fiir das er spielt. Ansonsten ist
er fir den Wettbewerb nicht spielberechtigt. Der Schiedsrichter oder ein UEFA-
Spielbeauftragter kann die Vorlage der Spielerlizenz und des Personalausweises
oder Reisepasses der auf dem Spielblatt eingetragenen Spieler verlangen.

Alle Spieler (einschlieBlich moglicher Ersatzspieler gemaB Absatz 44.03) missen
sich in dem im Medizinischen Reglement der UEFA vorgesehenen Umfang einer
medizinischen Untersuchung unterziehen.

Die UEFA-Administration entscheidet Uber die Spielberechtigung. Bei
Streitigkeiten entscheidet die UEFA-Kontroll- und Disziplinarkammer endgliltig.

Artikel 44 Spielerliste

44,01

44.02

44,03

44.04

44.05

Im Qualifikationswettbewerb muss jeder Verband der UEFA-Administration eine
Liste mit 23 Spielern (Name, Vorname, Verein und Geburtsdatum) sowie Name
und Vorname, Geburtsdatum und Trainerqualifikation des Cheftrainers und des
Assistenztrainers unterbreiten. Drei der aufgefiihrten 23 Spieler missen Torhlter
sein. Diese Liste ist bis 12.00 Uhr (MEZ) am Vortag des jeweiligen Spiels online
auszufillen. Ein unterzeichneter Ausdruck dieser Liste ist dem UEFA-
Spieldelegierten bei der Organisationssitzung am Vortag des Spiels vorzulegen.

Fir die Endrunde ist die Liste der 23 Spieler spatestens zehn volle Tage vor dem
Eroffnungsspiel online auszufillen. Drei der aufgeflhrten 23 Spieler missen
TorhUter sein. Ein unterzeichneter Ausdruck dieser Liste ist bis zur selben Frist an
die UEFA-Administration zu senden.

Sollte sich ein Spieler der Liste vor dem ersten Endrundenspiel seiner Mannschaft
eine schwere Verletzung oder Krankheit zuziehen, so kann er nur ersetzt werden,
wenn ein Arzt der Medizinischen Kommission der UEFA und der betreffende
Mannschaftsarzt die Schwere der Verletzung bzw. Krankheit und die Unfahigkeit
zur Teilnahme an der Endrunde bestéatigen. Unter Vorbehalt der definitiven
Genehmigung der UEFA-Administration wird der verletzte bzw. kranke Spieler in
der Liste der 23 fiur die Teilnahme an der Endrunde gemeldeten Spieler ersetzt.

Die offiziellen Listen der 23 Spieler werden von der UEFA-Administration
verdffentlicht.

Die Verbédnde sind flr die Einhaltung der oben aufgefiihrten Bestimmungen
betreffend Spielberechtigung und Spielerlisten verantwortlich.
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VIl - Schiedsrichterwesen

Artikel 45 Schiedsrichterteam und Schiedsrichter-Begleitperson

45.01 Fur die Schiedsrichterteams, die fir den Wettbewerb bezeichnet werden, gilt das
Pflichtenheft ftir Schiedsrichter.

45.02 Das Schiedsrichterteam setzt sich zusammen aus dem Schiedsrichter, zwei
Schiedsrichterassistenten, dem Vierten Offiziellen und, falls bezeichnet, zwei
zusatzlichen Schiedsrichterassistenten.

45.03 Die Schiedsrichter werden wéhrend ihres Aufenthalts am Spielort von der
Schiedsrichter-Begleitperson betreut, bei der es sich um einen offiziellen Vertreter
des Ausrichterverband handeln muss.

45.04 Unmittelbar nach Spielende bestatigt der Schiedsrichter den offiziellen
Spielbericht.

Artikel 46 Bezeichnung und Ersetzung von Schiedsrichtern

46.01 Die Schiedsrichterkommission bezeichnet fir jedes Spiel ein Schiedsrichterteam.
Es konnen nur Schiedsrichter bezeichnet werden, die auf der offiziellen FIFA-
Schiedsrichterliste aufgefiihrt sind. Die Entscheidungen der
Schiedsrichterkommission sind endgiltig.

46.02 Die UEFA sorgt dafiir, dass das Schiedsrichterteam am Vortag des Spiels am
Spielort ankommt. Wenn ein Mitglied des Schiedsrichterteams am Vorabend des
Spiels noch nicht am Spielort eingetroffen ist, missen die UEFA-Administration
und beide Mannschaften umgehend davon in Kenntnis gesetzt werden. Die
Schiedsrichterkommission trifft dann entsprechende MaBnahmen. Entscheidet die
Schiedsrichterkommission, ein Mitglied des Schiedsrichterteams zu ersetzen, ist
dieser Entscheid endgultig. Nachtragliche Proteste gegen die Person oder die
Staatsangehdrigkeit des Ersatzes sind ausgeschlossen.

46.03 Wenn ein Schiedsrichter oder ein Schiedsrichterassistent vor oder wahrend eines
Spiels an der Austbung seines Amtes gehindert wird, tritt entsprechend den von
der Schiedsrichterkommission festgelegten Grundsatzen der Vierte Offizielle oder
einer der zusatzlichen Schiedsrichterassistenten an seine Stelle. Wenn einer der
zusatzlichen Schiedsrichterassistenten vor oder wdhrend des Spiels an der
Ausibung seines Amtes gehindert wird, kann das Spiel ohne zuséatzliche
Schiedsrichterassistenten fortgesetzt werden.
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Disziplinarrecht und -verfahren

Artikel 47 UEFA-Rechtspflegeordnung

47.01 Die Bestimmungen der UEFA-Rechtspflegeordnung gelten fir samtliche
disziplinarischen Verfehlungen durch Verbdnde, Offizielle, Mitglieder oder
Personen, die im Auftrag eines Verbandes beim Spiel eine Funktion ausiben,
sofern das vorliegende Reglement nichts anderes bestimmt.

Artikel 48 Gelbe und rote Karten

48.01 Ein des Feldes verwiesener Spieler ist grundsatzlich fiir das néchste Spiel des
Wettbewerbs gesperrt. Bei schwerwiegenden VerstoBen kann die UEFA-Kontroll-
und Disziplinarkammer die Strafe verscharfen, einschlieBlich einer Ausweitung auf
andere Wettbewerbe.

48.02 Bei wiederholten Verwarnungen:

a. im Qualifikationswettbewerb wird ein Spieler nach drei Verwarnungen in drei
verschiedenen Spielen sowie nach der flinften und jeder weiteren Verwarnung
fur das néchste Wettbewerbsspiel gesperrt;

b. in der Endrunde wird ein Spieler nach zwei Verwarnungen in zwei
verschiedenen Spielen sowie nach der vierten Verwarnung fiir das nachste
Wettbewerbsspiel gesperrt.

48.03 Verwarnungen und unverbiBte Gelbsperren verfallen mit Ende des
Qualifikationswettbewerbs. Sie werden nicht in die Endrunde Gibernommen.

48.04 Einzelne Verwarnungen aus Spielen der Endrunde verfallen nach dem
Viertelfinale. Sie werden nicht ins Halbfinale tbernommen.

48.05 Verwarnungen und unverbifBte Gelbsperren aus der Endrunde verfallen mit Ende
des Wettbewerbs.

Artikel 49 Protest und Berufung

49.01 Protest- und Berufungserkldrungen gegen Entscheidungen der UEFA-Kontroll-
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und Disziplinarkammer sind unter Berlcksichtigung der einschlagigen

Bestimmungen der UEFA-Rechtspflegeordnung einzureichen, wobei fur die

Endrunde ausnahmsweise folgende Fristen gelten:

a. ein Protest muss innerhalb von zwolf Stunden nach Spielende bei der UEFA-
Kontroll- und Disziplinarkammer eingehen;

b. eine Berufungserklarung zu einer Entscheidung der UEFA-Kontroll- und
Disziplinarkammer muss innerhalb von 24 Stunden nach Eréffnung der
begriindeten Entscheidung eingereicht werden.

IX — Disziplinarrecht und -verfahren



X - Ausriustung

Artikel 50 Genehmigung der Spielerausristung

50.01 Das UEFA-Ausriistungsreglement findet fur alle Spiele des Wettbewerbs
Anwendung, sofern das vorliegende Reglement nichts anderes vorsieht.

50.02 Der UEFA-Spieldelegierte hat das Recht und die Pflicht, die Ausristung der
Mannschaften am Spielort zu prifen. Er kann die Ausriistung gegebenenfalls nach
dem Spiel der UEFA-Administration zur weiteren Uberpriifung tberstellen.

50.03 Im Qualifikationswettbewerb missen die teilnehmenden Verbande Ausriistung
verwenden, die vorab der UEFA-Administration vorgelegt und von dieser
genehmigt wurde. Ein Muster jeglicher neuer Ausristung ist der UEFA-
Administration spatestens zwei Wochen vor der geplanten Verwendung zur
Genehmigung vorzulegen.

50.04 Fur die Endrunde ist samtliche von den teilnehmenden Verbanden zu
verwendende Ausriistung (Spielkleidung und alle anderen
Ausriistungsgegenstande) der UEFA-Administration vorzulegen, die das genaue
Genehmigungsverfahren bei einem im Rahmen der Endrundenauslosung
stattfindenden Workshop bekanntgeben wird. Auf der Grundlage dieses
Verfahrens informiert die UEFA-Administration schriftlich Gber ihre Entscheidung
bezlglich der Genehmigung der Ausriistungsgegenstande.

50.05 Die wéhrend der Endrunde getragenen Ausriistungsgegenstdnde missen frei sein
von jeglicher Sponsorenwerbung. Dies gilt insbesondere:

a. bei allen in einem Stadion stattfindenden Veranstaltungen von der Ankunft bis
zum Verlassen des Stadions;

b. bei allen von der UEFA-Administration als offiziell gewerteten
Trainingseinheiten;

c. bei allen offiziellen UEFA-Medienkonferenzen.

Artikel 51 Farben

51.01 Die Heimmannschaft trdgt grundsatzlich ihre Hauptspielkleidung und die
Gastmannschaft verwendet ihre Ersatzspielkleidung, oder falls nétig eine
Kombination aus Haupt- und Ersatzspielkleidung. Die UEFA-Administration
informiert vor jedem Spiel schriftlich Gber den Entscheid betreffend die Farben.

51.02 Falls am Spieltag die Farben der beiden Mannschaften nach Meinung des
Schiedsrichters oder der UEFA-Administration zu Verwechslungen fiihren
kdnnten, mussen sie gedndert werden. Der Entscheid der UEFA-Administration in
Absprache mit dem Schiedsrichter ist endgliltig.
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Artikel 52 Nummern und Namen

52.01

52.02

Den Spielern sind Nummern von 1 bis 23 zuzuweisen. Die Nummer 1 ist einem
Torhiter zuzuteilen. Die Rickennummern der Spieler missen mit den auf dem
Spielblatt angegebenen Nummern Gbereinstimmen.

Fur die Endrunde sind den Spielern fixe Nummern zuzuweisen. Die Nummern sind
auf der Vorderseite des Trikots auf Brusthohe, sowie zusammen mit den
Spielernamen auf der Riickseite des Trikots anzubringen.

Artikel 53 Abzeichen

53.01

53.02

53.03

53.04

Das Wettbewerbsabzeichen ist mittig in der freien Zone des rechten Trikotarmels
anzubringen.

Der amtierende Titelhalter muss in der Mitte der ,freien Zone" auf dem rechten
Trikotarmel anstelle des Wettbewerbsabzeichens das Titelhalterabzeichen tragen.

Die UEFA stellt den Verbanden die entsprechenden Abzeichen zur Verfiigung
(Menge wie von der UEFA festgelegt). Weder das Wettbewerbsabzeichen noch
das Titelhalterabzeichen darf in einem anderen Wettbewerb getragen werden,
noch dirfen diese Abzeichen oder in ihnen enthaltene Logos zu anderen Zwecken
verwendet werden, einschlieBlich kommerzieller oder Werbeaktivitaten.

Die UEFA stellt den Verbanden auch ein UEFA-Respect-Abzeichen zur Verfligung.
Das Abzeichen ist horizontal und mittig in der freien Zone des linken Trikotarmels
anzubringen. Dieses Abzeichen darf zu keinem anderen Zweck, einschlieBlich
kommerzieller oder Werbeaktivitaten, verwendet werden.

Artikel 54 Im Stadion verwendetes Material

54.01

54.02

54.03

40

Fir den Qualifikationswettbewerb stellt die UEFA den Verbanden die
Kapitdnsbinden zur Verfiigung und gibt Richtlinien fur deren Verwendung bei
Spielen heraus.

In der Endrunde ist ausschlieBlich das den teilnehmenden Verbanden zur
Verfigung gestellte, spezielle Material (Trinkflaschen,  Getrénkekihler,
Notfallkoffer, Kapitansbinden usw.) zu verwenden.

Wahrend der Endrunde dirfen bei offiziellen Trainingseinheiten, dem Aufwarmen
vor dem Spiel im Stadion sowie dem Aufwdrmen von Ersatzspielern nur die von
der UEFA zur Verfligung gestellten Uberziige verwendet werden.
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Xl - Finanzielle Bestimmungen

Artikel 55 Finanzielle Grundsatze — Qualifikationswettbewerb

55.01 Vorbehaltlich der finanziellen Bestimmungen des Kommerziellen Reglements fiir
die europdischen Qualifikationsspiele zur UEFA EURO 2016 und zur FIFA FuBball-
Weltmeisterschaft 2018 behélt der Ausrichterverband eines Qualifikationsspiels
seine Einnahmen flr sich und tragt alle Organisationskosten (einschlieBlich
Steuern, Abgaben und Gebuhren).

55.02 Sofern die betreffenden Verbande nichts anderes vereinbaren und sofern in
diesem Reglement nicht anders festgelegt, trdgt der Gastverband seine Reise-
und Aufenthaltskosten.

55.03 Im  Qualifikationswettbewerb  Gbernimmt  der  Ausrichterverband  die
Aufenthaltskosten des Schiedsrichterteams sowie dessen Transportkosten auf
dem Verbandsgebiet. Die UEFA tragt die internationalen Reisekosten sowie die
Tagesentschadigungen des Schiedsrichterteams.

Artikel 56 Finanzielle Grundsatze - Endrunde

56.01 Die finanziellen Bestimmungen fir die Endrunde, einschlieBlich derjenigen
betreffend die Begleichung der Organisationskosten, werden zwischen der UEFA
und dem Ausrichterverband vertraglich geregelt. Detaillierte finanzielle
Informationen, die fur alle teiinehmenden Verbande von Interesse sind, werden
bei dem im Rahmen der Endrundenauslosung stattfindenden Workshop
bekanntgegeben.

56.02 Die UEFA erdffnet fiir jeden teilnehmenden Verband ein Turnierkonto in Euro
(EUR). Auf dieses Konto werden die pauschalen Teilnahmeprdmien und die
Leistungspramien sowie der Pauschalbetrag fiir die Reisekosten gutgeschrieben,
wahrend die Kosten fir Kaufkarten und zusatzliche Dienstleistungen diesem
Konto belastet werden.

56.03 Die UEFA kommt fiir die internationalen Reisekosten der 23 Gastdelegationen —
Hin- und Ruckfahrt im klimatisierten Mannschaftsbus, im Zug (1. Klasse oder
Schlafwagen) oder im Flugzeug (Economy-Klasse) fir hochstens 40 Personen pro
Delegation — auf. Der hierflir gutgeschriebene Pauschalbetrag basiert auf
bestehenden Economy-Vollzahler-Tarifen, wie von der nationalen
Verkehrsgesellschaft veroffentlicht. Fir die Berechnung des Tarifs werden der
wichtigste Flughafen im Land einer teilnehmenden Mannschaft und der
internationale Flughafen, der dem Mannschaftsquartier der Mannschaft in
Frankreich am néchsten liegt, zugrunde gelegt.

56.04 Waéhrend der Endrunde sorgt die UEFA fir den Bodentransport auf dem Gebiet
des Ausrichterverbands fiir maximal 40 Personen pro Delegation. Zusatzliche
Transporte sind von den Verbédnden selbst zu organisieren und zu finanzieren.

56.05 Die Unterkunftskosten gehen zu Lasten der teilnehmenden Verbande.
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56.06

56.07

56.08

56.09

56.10
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An die teilnehmenden Verbédnde werden keine Tagesentschadigungen gezahlt, da
diese bereits in der pauschalen Teilnahmepramie enthalten sind.

Die UEFA-Administration entscheidet (ber Streitfdlle betreffend die
Abrechnungen der teilnehmenden Verbdnde. Solche Entscheidungen sind
endgliltig.

Vor oder wahrend dem Turnier, spatestens jedoch bis zum 30. Juni 2016, werden
erste Raten Uberwiesen und der Saldo wird den teilnehmenden Verbanden
innerhalb von sechs Monaten nach Abschluss der Endrunde gutgeschrieben.

Die von der UEFA Uberwiesenen Betrage verstehen sich als Bruttobetrage. Folglich
sind darin jegliche Steuern, Abgaben und Gebihren inbegriffen.

Das  UEFA-Exekutivkomitee  entscheidet (Gber die Hohe und den
Verteilungsschlissel der Teilnahme- und der Leistungspramien, die aus den
Gesamteinnahmen aus der Verwertung der kommerziellen Rechte finanziert
werden.
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XIlI - Verwertung der kommerziellen Rechte

Artikel 57 Kommerzielle Rechte — Qualifikationswettbewerb

57.01 Die Rechte, Pflichten und Verantwortungsbereiche aller Parteien in Bezug auf die
kommerziellen Rechte am Qualifikationswettbewerb sind im Kommerziellen
Reglement fiir die europdischen Qualifikationsspiele zur UEFA EURO 2016 und zur
FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2018 geregelt.

Artikel 58 Kommerzielle Rechte - Endrunde

58.01 Die UEFA alleine — unter Ausschluss der teilnehmenden Verbdnde und Dritter —
besitzt die kommerziellen Rechte an der Endrunde und darf diese verwerten,
einschlieBlich jener im Zusammenhang mit den offiziellen Trainingsplatzen der
teilnehmenden Verbande. Die UEFA (bt ihr Recht auf Verwertung der
kommerziellen Rechte in eigenem Ermessen und universell aus.

58.02 Die UEFA hat das exklusive Recht, die multilaterale Produktion der Fernseh- und
Medienberichterstattung zur Endrunde, einschlieBlich aller Spiele und anderen
offiziellen Veranstaltungen, zu Ubernehmen, insbesondere um fir den
Wettbewerb und die Teilnahme der betreffenden Verbande zu werben. Um dieser
Aufgabe gerecht zu werden, wird der UEFA Host Broadcaster eine breite Palette
von Filmmaterial zur eigenen Verwendung und fir die Produktion von Material
produzieren, das fir den weltweiten Vertrieb an die offiziellen Broadcasting-
Partner und andere von der UEFA ausgewahlte Medienkanale bestimmt ist und
dem Wettbewerb insgesamt sowie der Berichterstattung tUber und der Promotion
fir den Wettbewerb und insbesondere die Endrunde zugute kommen soll. Alle an
der Endrunde teilnehmenden Verbédnde einschlieBlich ihrer Mannschaften und
Offiziellen (und insbesondere ihres Pressechefs) sind verpflichtet, umfassend mit
der UEFA zu kooperieren, um die Arbeit des UEFA Host Broadcasters zu
unterstitzen. Dies betrifft unter anderem den Zugang zu und das Einverstandnis
von Spielern, Trainern und anderen Mannschaftsoffiziellen im Hinblick auf
Interviews, die darauf abzielen, den gesamten Wettbewerb bestmdglich zu
promoten.

58.03 Die kommerziellen Rechte im Zusammenhang mit dem offiziellen
Trainingsgeldnde jedes teilnehmenden Verbands beginnen mit Ankunft der
Mannschaft im Mannschaftsquartier, spatestens jedoch fiinf Tage vor dem
Eroffnungsspiel, und enden mit Abschluss der Endrunde.

58.04 Alle an der Endrunde teilnehmenden Verbdnde muissen die UEFA in allen
notwendigen Belangen unterstiitzen und mit ihr zusammenarbeiten, indem sie
alle von der UEFA nach deren eigenem Ermessen flir nétig erachteten rechtlichen
und anderen MaBnahmen treffen, um eine nicht autorisierte Verwertung der
kommerziellen Rechte an der Endrunde zu verbieten, zu verhindern bzw. zu
stoppen sowie um sicherzustellen, dass alle kommerziellen Rechte ausschlieBlich,
exklusiv und ohne Einschrankungen im Besitz der UEFA bleiben und dass die
UEFA sie in dieser Weise verwerten kann. In diesem Zusammenhang ist es den
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58.05

58.06

58.07
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Verbdnden untersagt, ohne vorherige schriftliche Genehmigung der UEFA, die
bestimmten Bedingungen unterliegen kann, kommerzielle Rechte an der
Endrunde direkt oder indirekt zu nutzen oder zu verwerten. Die Verbande mussen
sicherstellen, dass ihre kommerziellen und anderen Partner darauf verzichten,
ohne vorherige schriftliche Genehmigung der UEFA, die diese nach eigenem
Ermessen erteilen oder verweigern kann, kommerzielle Rechte an der Endrunde
direkt oder indirekt zu nutzen oder anderweitig zu verwerten.

Ab der Ankunft der Mannschaft im Mannschaftsquartier, spatestens jedoch ab
funf Tagen vor dem Erdffnungsspiel, und bis Abschluss der Endrunde darf ein
teilnehmender Verband in Stadien oder auf Trainingspldtzen der Endrunde und
bei offiziellen UEFA-Medienkonferenzen weder eine kommerzielle Identifikation
noch ein Branding eines Dritten zeigen (auch nicht auf der Kleidung). Davon
ausgenommen sind:

a. die bei inoffiziellen Trainingseinheiten verwendete Ausriistung;

b. der Medienkonferenzraum auf dem offiziellen Trainingsgelande (oder ein
anderer von der UEFA genehmigter Medienkonferenzraum);

c. die Herstelleridentifikation auf der Ausriistung in Ubereinstimmung mit dem
UEFA-Ausriistungsreglement.

Den an der Endrunde teilnehmenden Verbdnden kann die Erlaubnis erteilt
werden, Lehrfilme zu produzieren, die keinem anderen Zweck als der
verbandsinternen Schulung von Spielern, Schiedsrichtern und Offiziellen dienen
dirfen. Die Produktion solcher Lehrfilme unterliegt der schriftlichen Genehmigung
durch die UEFA-Administration. In einer solchen Genehmigung sind auch die
finanziellen und sonstigen Bedingungen festgelegt. Die fiir solche Filmcrews zur
Verfligung stehenden Standorte sind begrenzt, weshalb entsprechende Gesuche
der UEFA-Administration spatestens 30 Tage vor Beginn der Endrunde zu
unterbreiten sind. Alle praktischen Vorkehrungen fiir die Produktion solcher Filme,
einschlieBlich Zugang, Arbeitsbereiche, Anzahl und GroéBe der Filmcrews, zu
verwendende Kameraarten usw. werden von der UEFA im Voraus per
Rundschreiben oder dhnlichem Kommunikationsmittel mitgeteilt. Alle Schutz- und
Urheberrechte an zu solchen Zwecken produziertem Filmmaterial mdissen
schriftlich an die UEFA abgetreten werden, und auf Verlangen der UEFA muss
samtliches relevantes Filmmaterial innerhalb von 24 Stunden nach Anfrage der
UEFA zur Verfligung gestellt werden.

Jeder teilnehmende Verband hat das von der UEFA geschaffene kommerzielle
Programm zur Verwertung der Marketingrechte an der Endrunde, einschlieBlich
der Promotion-Programme der UEFA und ihrer kommerziellen Partner (z.B.
Ballkinder, Spielerbegleitkinder, Spielballkind, Fahnentrager, Mann-des-Spiels-
Auszeichnung oder Stadionflihrungen) zu unterstiitzen und sicherzustellen, dass
seine Spieler, Offiziellen und Ubrigen Angestellten dies ebenfalls tun. Die
Verbande mussen diesbeziiglich sicherstellen, dass ihre Spieler, Offiziellen und
anderen Angestellten darauf verzichten, ohne vorherige schriftliche Genehmigung
der UEFA, die diese nach eigenem Ermessen erteilen oder verweigern kann,
kommerzielle Rechte an der Endrunde direkt oder indirekt zu nutzen oder
anderweitig zu verwerten.
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58.08

58.09

58.10

Mit der Anmeldung eines Verbands zum Wettbewerb erhdlt die UEFA das
nichtexklusive Recht, das Recht auf kostenlose Verwendung von Bildmaterial des
Verbands fir folgende Zwecke zu nutzen und/oder zu unterlizenzieren: (a) im
Zusammenhang mit der Organisation und Durchfihrung des Wettbewerbs (und
kiinftiger Ausgaben des Wettbewerbs), (b) fir Werbezwecke im Zusammenhang
mit dem Wettbewerb (und kinftigen Ausgaben des Wettbewerbs), (c) fur
redaktionelle Zwecke (auch im Rahmen von digitalen Diensten der UEFA) und/
oder (d) fur andere von der UEFA innerhalb eines angemessenen Rahmens
festgelegte Zwecke. Die Nutzung kann dabei auch nach Abschluss des
Wettbewerbs derfolgen, und die Verwendung von Verweisen auf und/oder
Branding von Dritten einschlieBlich Sponsoren in diesem Zusammenhang ist
zuldssig, sofern die Verweise bzw. das Branding nicht auf eine Verbindung des
Dritten oder seiner Produkte und/oder Dienstleistungen mit dem betreffenden
Verband schlieBen lassen. Dieser Absatz bezieht sich nicht auf Bildmaterial von
Spielern der Verbande.

Mit der Anmeldung zum Wettbewerb gewahrt jeder Verband der UEFA das Recht,
fotografisches, audiovisuelles und visuelles Material der Mannschaft, der Spieler
und der Offiziellen (einschlieBlich Namen, relevanter Statistiken, Daten und Bilder)
sowie Bildmaterial des Verbands kostenlos und weltweit fiir die gesamte Dauer
der Rechte (a) fir nichtkommerzielle Zwecke, Promotion- und/oder redaktionelle
Zwecke (einschlieBlich der Verwendung solchen Materials fiir die multilaterale TV-
Produktion, die Medienpromotion und die Berichterstattung zur Endrunde) und/
oder (b) wie von der UEFA innerhalb eines angemessenen Rahmens festgelegt zu
nutzen und anderen zu erlauben, dieses zu nutzen. Zwischen einzelnen Spielern
oder Verbdnden und Partnern wird keine direkte Assoziation geschaffen. Die
Verbande stellen der UEFA auf Verlangen samtliches zur Nutzung und Verwertung
dieser Rechte gemaB diesem Absatz durch die UEFA geeignete Material sowie die
nétigen Unterlagen kostenlos zur Verfiigung.

Mit der Anmeldung eines Verbands zum Wettbewerb erhalt die UEFA im Falle der
Qualifikation des betreffenden Verbands flir die Endrunde das nichtexklusive
Recht, das Recht auf kostenlose Verwendung von Bildmaterial des Verbands fur
die Herstellung von kommerziellen und Werbeartikeln  (einschlieBlich
Verpackungen und Werbematerial fiir solche Artikel) zu nutzen und/oder zu
unterlizenzieren, vorausgesetzt, dass solche Artikel (a) einen Bezug zur Endrunde
aufweisen, (b) den Wettbewerbsnamen und/oder das Wettbewerbslogo enthalten,
(c) Bildmaterial von allen anderen teilnehmenden Verbanden beinhalten und (d)
keinem teilnehmenden Verband bzw. keiner Gruppe von Verbdnden mehr
Gewicht geben als anderen Verbdnden. Die unter (c) und (d) genannten
Anforderungen gelten nicht fir die Verwendung von Bildmaterial des
teilnehmenden Verbands, der den Wettbewerb gewinnt, falls es sich dabei um
Bilder des betreffenden Verbands im Rahmen der Siegesfeier nach dem Endspiel
(z.B. Bilder von der Pokallibergabe) handelt. Solche Produkte diirfen verkauft oder
kostenlos verteilt werden, und die Verwendung von handelstiblichen Verweisen
auf und/oder Branding von Herstellern, Vertreibern und/oder Providern der
betreffenden Produkte in diesem Zusammenhang ist zuldssig, sofern die Verweise
bzw. das Branding nicht auf eine Verbindung eines solchen Dritten oder seiner
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58.12
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Produkte und/oder Dienstleistungen mit dem betreffenden teilnehmenden
Verband schlieBen lassen. Dieser Absatz bezieht sich nicht auf Bildmaterial von
Spielern der Verbande.

Die Verbdnde missen dafir sorgen, dass sie Uber alle notwendigen
Genehmigungen von Dritten verfligen, um die Bestimmungen des vorliegenden
Kapitels zu erfullen, und die notigen Unterlagen (einschlieBlich etwaiger
Einverstandniserklarungen von Dritten) der UEFA auf Anfrage kostenlos zur
Verfigung stellen, damit diese ihre Rechte gemédB vorliegendem Reglement
nutzen und verwerten kann.

Die UEFA lehnt im Falle von Konflikten zwischen von einem Verband
abgeschlossenen Vereinbarungen und von der UEFA abgeschlossenen
Vereinbarungen im Zusammenhang mit der Verwertung der kommerziellen
Rechte an der Endrunde jegliche Verantwortung und Haftung ab.

XIl - Verwertung der kommerziellen Rechte



XIll - Medienangelegenheiten

Artikel 59 Verantwortlichkeiten beziglich Medienangelegenheiten

59.01 Jeder teilnehmende Verband muss fiir den gesamten Wettbewerb einen eigens zu
diesem Zweck abgestellten, Englisch sprechenden Pressechef bezeichnen, der
Medienangelegenheiten mit der UEFA und den Medien gemdll dem Regelwerk
der UEFA regelt und koordiniert. Der Pressechef unterstiitzt die UEFA beim
Zusammenstellen von redaktionellen Beitrdgen und Statistiken zum Zwecke der
Promotion fur den Wettbewerb auf den offiziellen Medienplattformen der UEFA.
Der Pressechef des Verbands muss allen Medienaktivitdten beiwohnen und
sicherstellen, dass die Mannschaft ihren Medienverpflichtungen im
Zusammenhang mit den einzelnen Spielen nachkommt.

59.02 Die Mannschaften missen ferner umfassend hinsichtlich des Zugangs zu Spielern
und Interviewanfragen von UEFA-Medienplattformen vor und wahrend des
Wettbewerbs kooperieren.

Artikel 60 Pflichten im Bereich Medien - Qualifikationswettbewerb

60.01 Fur den Qualifikationswettbewerb sind die Pflichten im Bereich Medien in
Anhang I des Kommerziellen Reglements fiir die europdischen Qualifikationsspiele
zur UEFA EURO 2016 und zur FIFA FuBBball-Weltmeisterschaft 2018 geregelt.

60.02 Die UEFA-Administration kann zu gegebener Zeit per Rundschreiben weitere
Pflichten im Bereich der Medien im Hinblick auf den Qualifikationswettbewerb
sowohl fir Standard- als auch fir sogenannte Doppelproduktionen festlegen.

Artikel 61 Medienaktivitaten der Mannschaften - Endrunde

61.01 In der Endrunde werden samtliche Medienaktivitditen der Mannschaften im
Stadion, in dem das Spiel stattfindet, vom UEFA-Medienverantwortlichen
koordiniert.

61.02 Daneben hat jede Mannschaft in oder bei ihrem Mannschaftsquartier ein
Medienzentrum entsprechend den Vorgaben der UEFA einzurichten. Am Tag vor
ihrem ersten Spiel der Endrunde missen die Spieler jeder Mannschaft sich im
Anschluss an ihre offizielle Trainingseinheit im Stadion, in dem das Spiel
stattfindet, in der Gemischten Zone den Medien zur Verfligung stellen.

61.03 Beide Mannschaften missen ihre Trainingseinheit am Vortag des Spiels den
Medien mindestens wahrend 15 Minuten gemal einem mit der UEFA vorab
vereinbarten  Zeitplan  zuganglich machen. Diese beiden offiziellen
Trainingseinheiten sind von den beiden Mannschaften und der UEFA so
anzusetzen, dass die Medien an beiden teilnehmen kdnnen. Grundsétzlich findet
die offizielle Trainingseinheit in dem Stadion statt, in dem das Spiel stattfindet,
sofern mit der UEFA im Voraus nichts anderes vereinbart wurde. Jede Mannschaft
kann selbst entscheiden, ob die gesamte Trainingseinheit oder nur die ersten 15
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61.04

61.05

61.06

Minuten fir die Medien zuganglich sind. Falls den Medien nur 15 Minuten
Zugang — beginnend mit dem tatsachlichen Beginn der Trainingseinheit — gewahrt
wird, hat die UEFA sicherzustellen, dass die Medien das Stadion nach diesen 15
Minuten verlassen und dass alle fest installierten TV-Kameras ausgeschaltet sind.

Am Vortag all ihrer Spiele muss jede Mannschaft eine offizielle UEFA-
Medienkonferenz im Stadion, in dem das Spiel stattfindet, abhalten. Diese
Medienkonferenzen sind von der UEFA und den teilnehmenden Mannschaften so
abzustimmen, dass Uberschneidungen vermieden und Redaktionsschliisse
eingehalten werden kdénnen. Es missen der Cheftrainer der Mannschaft sowie
mindestens ein Spieler anwesend sein. Dies gilt auch im Falle einer Sperre des
Cheftrainers. Bei der offiziellen UEFA-Medienkonferenz am Tag vor dem Endspiel
missen der Cheftrainer sowie mindestens zwei Spieler anwesend sein. Bei allen
offiziellen UEFA-Medienkonferenzen sind die von der UEFA zur Verfligung
gestellten Stellwénde zu verwenden.

Die offizielle UEFA-Medienkonferenz nach dem Spiel im Stadion muss spatestens
20 Minuten nach dem Schlusspfiff beginnen. Beide Mannschaften sind
verpflichtet, ihren Cheftrainer fir diese Medienkonferenz zur Verfliigung zu stellen.
Der von der UEFA zum Mann des Spiels gewahlte Spieler muss ebenfalls
anwesend sein. Der UEFA-Medienverantwortliche entscheidet Uber die
Reihenfolge, in der die Trainer an der Medienkonferenz teilnehmen, unter
Berlicksichtigung der Ansetzung von TV- und Radio-Interviews nach dem Spiel.
Falls der Cheftrainer eine andere Sprache spricht als die seines Verbands, kann der
Pressechef der Mannschaft gebeten werden, fiir entsprechende Dolmetscher zu
sorgen. Ist sein Cheftrainer fur das Spiel mit einer Funktionssperre belegt oder
wird er wahrend des Spiels auf die Tribline verwiesen, hat der Verband die
Moglichkeit, ihn fur die Medienkonferenz nach dem Spiel mit dem
Trainerassistenten zu ersetzen.

Fir die Medien ist nach dem Spiel eine ,Gemischte Zone" zwischen den
Umkleidekabinen und den Mannschaftsbussen vorgesehen. Diese Zone ist nur
Trainern, Spielern und Medienvertretern zugdnglich und wird von der UEFA in
verschiedene Bereiche mit unterschiedlichen Zugangen aufgeteilt. Alle Spieler
beider Mannschaften sind verpflichtet, die Gemischte Zone zu passieren.

Artikel 62 Interviews - Endrunde

62.01

62.02

Vor jedem Spiel muss jede Mannschaft ihren Cheftrainer und mindestens einen
Spieler fir Interviews mit dem UEFA Host Broadcaster und den Inhabern von
audiovisuellen Live-Senderechten aus ihrem eigenen Land zur Verfligung stellen.
Daneben muss jede Mannschaft auf Anfrage auch ihren Cheftrainer oder einen
Spieler fur ein Interview mit einem Inhaber von audiovisuellen Live-Senderechten
aus dem Land der gegnerischen Mannschaft zur Verfliigung stellen.

Auf dem Spielfeld und in dessen unmittelbarer Néhe sind Interviews wéhrend des

Spiels verboten. Fir Interviews gelten folgende Regeln:

a. Vor dem Spiel sind Interviews mit Trainern und Spielern — ihr Einverstandnis
vorausgesetzt — bei deren Ankunft im Stadion erlaubt.
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b. Wahrend der Halbzeitpause konnen Interviews mit auf dem Spielblatt
aufgefihrten  offiziellen Mannschaftsvertretern - ihr  Einverstandnis
vorausgesetzt — gefihrt werden.

c. Nach dem Spiel kénnen Super-Flash-Interviews von maximal 90 Sekunden
Ldnge an einem ausgewiesenen Ort in der Ndhe des Spielertunnels gefiihrt
werden. Jede Mannschaft muss ihren Cheftrainer oder einen Spieler fir ein
Super-Flash-Interview mit dem UEFA Host Broadcaster oder dem wichtigsten
audiovisuellen Rechteinhaber ihres Landes zur Verfligung stellen. Fir alle
weiteren Super-Flash-Interviews muss das Einverstandnis der Mannschaft
eingeholt werden.

d. Flash- und Studio-Interviews finden an einem ausgewiesenen Ort in der Nahe
der Umkleidekabinen statt. Beide Mannschaften sind verpflichtet, ihren
Cheftrainer und mindestens vier Schlisselspieler, d.h. Spieler, die einen
entscheidenden Einfluss auf das Spielergebnis hatten — darunter der Mann des
Spiels —, allen Inhabern von audiovisuellen und Audio-Rechten zur Verfligung
zu stellen. Der Cheftrainer und die Spieler missen innerhalb von 15 Minuten
nach Ende des Spiels fir diese Interviews zur Verfligung stehen.

e. Fir Dopingkontrollen ausgewahlte Spieler dirfen nach dem Spiel Interviews
geben und an Medienkonferenzen teilnehmen, sofern sie vom UEFA-
Medienverantwortlichen oder einer offiziellen Dopingkontroll-Begleitperson
begleitet werden.

f.  Ist sein Cheftrainer fur das Spiel mit einer Funktionssperre belegt oder wird er
wahrend des Spiels auf die Triblne verwiesen, hat der Verband die
Méoglichkeit, ihn fur die Interviews nach dem Spiel mit dem Trainerassistenten
Zu ersetzen.

Artikel 63 Akkreditierung und Zugangsrechte — Endrunde

63.01

63.02

63.03

Die Akkreditierung von Medienvertretern liegt in der Verantwortung der UEFA,
welche die Verbande hinsichtlich der Priifung der von Medienvertretern aus deren
Landern erhaltenen Antrage konsultieren kann. Sdmtliche Akkreditierungsantrage
werden so schnell wie mdglich nach Anmeldeschluss beantwortet. Der
Anmeldeschluss wird zu gegebener Zeit bekanntgegeben. Akkreditierungsantrage
werden Uber das Online-Akkreditierungssystem der UEFA bearbeitet. Die UEFA
kann eine Akkreditierung jederzeit entziehen.

Die UEFA ist fur die Zuteilung und Ausgabe von Zutrittsberechtigungen zu den
einzelnen Spielen der Endrunde und zu offiziellen Medienaktivitditen an die
Medien zustéandig.

Fur die Endrunde gelten folgende Zugangsbeschrankungen:

a. Den Medienvertretern ist es untersagt, das Spielfeld vor, wéhrend oder nach
dem Spiel zu betreten. Davon ausgenommen sind die genehmigten
Aktivitaten des UEFA Host Broadcasters.

b. Medienvertreter ohne entsprechende Akkreditierung haben keinen Zutritt zum
Spielfeld oder zum Bereich zwischen Spielfeldrand und Zuschauertriblinen.
Nur Medienvertreter (Fotografen, audiovisuelle Rechteinhaber und der UEFA
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Host Broadcaster), die von der UEFA eine entsprechende Genehmigung fur
bestimmte Aktivitdten erhalten haben, dirfen in diesen Bereichen an den
spezifischen Stellen, die ihnen zugewiesen werden, arbeiten.

Den Medienvertretern ist es untersagt, den Spielertunnel oder den Bereich der
Umkleidekabinen zu betreten. Davon ausgenommen sind Flash-Interviews an
den von der UEFA genehmigten Stellen und die genehmigten Aktivitaten des
UEFA Host Broadcasters.

Der Zutritt zu den Umkleidekabinen ist Medienvertretern vor, wahrend und
nach dem Spiel verboten. Davon ausgenommen sind die genehmigten
Aktivitdten des UEFA Host Broadcasters. Unter Aufsicht der UEFA kann am
Spieltag vorbehaltlich der Genehmigung der betreffenden Mannschaft und vor
deren Ankunft eine kurze Filmsequenz in der Umkleidekabine gedreht werden.
Dieses Recht steht ausschlieBlich dem/den wichtigsten audiovisuellen
Rechteinhaber(n) aus dem Land der jeweiligen Mannschaft zu.
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XIV - Schlussbestimmungen

Artikel 64 Umsetzungsbestimmungen

64.01

Die UEFA-Administration ist flr das operative Management des Wettbewerbs
zustdndig und somit berechtigt, Entscheidungen zu treffen und die fur die
Umsetzung dieses Reglements notwendigen Bestimmungen und Richtlinien
(einschlieBlich des European Qualifiers National Associations Manual) zu erlassen.

Artikel 65 Unvorhergesehene Falle

65.01

Uber alle in diesem Reglement nicht angefiihrten Angelegenheiten, wie Félle
hoherer Gewalt, entscheidet der UEFA-Dringlichkeitsausschuss. Sollte dies aus
Zeitgriinden nicht moglich sein, entscheidet der UEFA-Prasident oder in dessen
Abwesenheit der UEFA-Generalsekretar. Solche Entscheidungen sind endgiltig.

Artikel 66 Nichteinhaltung

66.01

Jeder VerstoB gegen das vorliegende Reglement kann von der UEFA in
Ubereinstimmung mit der UEFA-Rechtspflegeordnung geahndet werden.

Artikel 67 Schiedsgericht des Sports (TAS)

67.01

Fir alle Streitigkeiten im Zusammenhang mit dem vorliegenden Reglement gelten
die in den UEFA-Statuten festgelegten Bestimmungen betreffend das
Schiedsgericht des Sports (TAS).

Artikel 68 Anhange

68.01

Alle Anhange sind integrierender Bestandteil des vorliegenden Reglements.

Artikel 69 MafBgebende Fassung

69.01

Bei Unstimmigkeiten zwischen der deutschen, englischen und franzdsischen
Version des vorliegenden Reglements ist die englische Fassung maBgebend.
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Artikel 70 Genehmigung und Inkrafttreten

70.01 Das vorliegende Reglement wurde vom UEFA-Exekutivkomitee bei seiner Sitzung
am 12. Dezember 2013 genehmigt und tritt am 1. Januar 2014 in Kraft.

Fur das Exekutivkomitee der UEFA:

Michel Platini Gianni Infantino
Prasident Generalsekretar

Bilbao, 12. Dezember 2013
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Anhang B - Koeffizientensystem fur

B.1

B.1.2

B.1.3

Nationalmannschaften

Grundsatze

BerUcksichtigte Spiele

Es werden alle A-Landerspiele der Qualifikationswettbewerbe (einschlieBlich
Playoffs) und Endrunden der UEFA-FuBball-Europameisterschaft und der FIFA
FuBball-Weltmeisterschaft in die Kalkulation einbezogen. Freundschafts-
landerspiele hingegen zahlen fur den Koeffizienten nicht.

Referenzzeitraum

In diesem Anhang wird ein vollstandiger Wettbewerb (Qualifikationswettbewerb
plus Endrunde) als Zyklus bezeichnet. Ein halber Zyklus besteht entweder aus
einem Qualifikationswettbewerb (Gruppenphase und gegebenenfalls Playoffs)
oder aus einer Endrunde. Fir die Berechnung des fir die unten genannten
Auslosungen verwendeten Nationalmannschaftskoeffizienten werden in der Regel
zweieinhalb Zyklen bericksichtigt.

a. Auslosung des Qualifikationswettbewerbs

— FIFA-WM 2008-10 (Qualifikationswettbewerb und Endrunde)

— UEFA-EM 2010-12 (Qualifikationswettbewerb und Endrunde)

— FIFA-WM 2012-14 (Qualifikationswettbewerb: Gruppenphase und Playoffs)
b. Auslosung der Playoffs und der Endrunde

— UEFA-EM 2010-12 (Qualifikationswettbewerb und Endrunde)

— FIFA-WM 2012-14 (Qualifikationswettbewerb und Endrunde)

— UEFA-EM 2014-16 (Qualifikationswettbewerb: Gruppenphase)

Punkte pro Spiel

Fur jedes in der Qualifikation und in der Endrunde bestrittene Spiel werden

Punkte vergeben. Es werden nur Punkte fir tatsachlich ausgetragene Spiele

vergeben. Die Gesamtpunktzahl pro Spiel wird dabei wie folgt berechnet:

a. Jeder Nationalmannschaft werden, unabhangig vom Ergebnis des Spiels,
10 000 Punkte gutgeschrieben.

b. Fir einen Sieg kommen 30 000 Punkte hinzu, fir ein Unentschieden 10 000.

Jedes erzielte Tor ergibt 501 Punkte, fir jedes Gegentor werden 500 Punkte
abgezogen. Diese Regel gilt auch fiir Tore, die in einer etwaigen Verlangerung
erzielt werden.
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B.1.4

B.1.5

d. Fir die Playoffs werden die Punkte aus den oben genannten Absatzen a) bis c)
nach der reguldren Spielzeit des Hinspiels und nach der reguldren Spielzeit
bzw. einer etwaigen Verldngerung des Rickspiels vergeben. Fir
ElfmeterschieBen werden keine Punkte vergeben.

e. Fir ein K.-o.-Spiel der Endrunde, das im ElfmeterschieBen entschieden wird,
erhalten beide Mannschaften 10 000 Punkte (wie bei einem Unentschieden).
Zudem erhalt der Sieger zusatzliche 10 000 Punkte. Die Treffer aus dem
ElfmeterschieBen werden nicht bertcksichtigt.

Beispiel: Team A gewinnt gegen Team B mit 4:1

Team A Team B
+ 10 000 Punkte fir jedes Spiel 10 000 10 000
+ 30 000 Punkte fir einen Sieg 30 000 0
+ 501 Punkte pro Tor 4x 501 1x 501
- 500 Punkte pro Gegentor 1x (-500) 4x (-500)
Gesamtpunktzahl 41 504 8 501

Bonuspunkte

Um den unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden in den verschiedenen
Wettbewerbsphasen bei der Kalkulation Rechnung zu tragen, werden
Bonuspunkte gemaB nachfolgender Tabelle vergeben. Diese Bonuspunkte werden
automatisch gutgeschrieben und sind vom Spielergebnis unabhangig.

EM WM
Playoffs 4000 4 000
Gruppenspiele 8 000 8 000
Achtelfinale 12 000 12 000
Viertelfinale 18 000 18 000
Halbfinale 28 000 28 000
Spiel um den dritten Platz 0 18 000
Endspiel 38 000 38 000

Koeffizient pro Zyklus

Fir jede einzelne Nationalmannschaft werden alle Punkte, die wahrend eines
Zyklus (bzw. eines halben Zyklus) in offiziellen Spielen erzielt wurden,
zusammengezahlt und durch die Anzahl der in diesem Zeitraum bestrittenen
Partien geteilt. Das Ergebnis ergibt den Koeffizienten fiir den betreffenden Zyklus
(bzw. halben Zyklus).
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B.1.6

B.2

B.3

B.4

Bei Mannschaften, die sich nicht fir eine Endrunde qualifizieren, werden nur die
Ergebnisse der Spiele des entsprechenden Qualifikationswettbewerbs fiir die
Berechnung des Koeffizienten des betreffenden Zyklus beriicksichtigt.

Gewichtungsfaktor

Weniger weit zurlickliegende Resultate werden starker gewichtet. Der Koeffizient
aus dem halben Zyklus wird doppelt gewertet (Gewichtungsfaktor 2), ebenso der
Koeffizient aus dem jlngsten Zyklus (Gewichtungsfaktor 2), wahrend der
Koeffizient aus dem am weitesten zurlickliegenden Zyklus nur einfach zahlt
(Gewichtungsfaktor 1).

Berechnungsweise fUr die Erstellung der Koeffizientenrangliste

Die Koeffizienten der zweieinhalb Zyklen werden jeweils mit dem entsprechenden
Gewichtungsfaktor multipliziert, die Ergebnisse werden zusammengezéhlt und
durch funf (d.h. durch die Summe der Gewichtungsfaktoren) geteilt. Das Ergebnis
ist der Gesamtkoeffizient der Nationalmannschaft, der fur die Erstellung der
Koeffizientenrangliste verwendet wird.

Sonderfalle

a. Fur Verbadnde, die an bestimmten Zyklen im berlicksichtigten Zeitraum nicht
teilgenommen haben, werden nur die Zyklen (und/oder der halbe Zyklus), an
denen sie teilgenommen haben, mit ihrem entsprechenden Gewichtungsfaktor
beriicksichtigt. Das  Endergebnis  wird durch die Summe der
Gewichtungsfaktoren fir die entsprechenden Zyklen (und/oder den halben
Zyklus) geteilt.

b. Fir Verbande, die in einem der in Anhang B.1.2 genannten Referenzzeitrdume
eine EM- bzw. WM-Endrunde ausgerichtet und folglich nicht am betreffenden
Qualifikationswettbewerb teilgenommen haben, werden fir die Berechnung
des Koeffizienten die im jlingsten Qualifikationswettbewerb, an dem der
Verband teilgenommen hat, erzielten Punkte bertcksichtigt.

Koeffizientengleichheit

Haben zwei oder mehr Verbande bezogen auf den Referenzzeitraum denselben
Koeffizienten, wird ihre Platzierung in der Koeffizientenrangliste nach folgenden
Kriterien in dieser Reihenfolge, angewandt auf den jiingsten Halbzyklus, ermittelt:

a. Koeffizient;

durchschnittliche Tordifferenz;
durchschnittliche Anzahl erzielter Tore;
durchschnittliche Anzahl erzielter Auswartstore;
Fairplay-Verhalten gemaB Anhang C.5.1;
Losentscheid.

~0 o0 o
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Anhang C - Fairplay-Bewertung

C1 Einleitung

Die Fairplay-Bewertung ist Bestandteil der Respect-Kampagne. Das Fairplay-
Verhalten ist wesentlich fur die erfolgreiche Forderung und Entwicklung des
Sports sowie die Teilnahme daran. Das Ziel der Aktivitdten zu Gunsten des
Fairplays ist es, den Sportsgeist, das faire Verhalten der Spieler,
Mannschaftsoffiziellen und Anhanger zu fordern und dadurch die Freude der
Zuschauer am Spiel zu erhdhen.

C.2  UEFA-Fairplay-Rangliste

Mit dem Ziel, das Fairplay zu férdern, erstellt die UEFA in jeder Spielzeit eine
Verbands-Fairplay-Rangliste, in der alle vom 1. Mai bis 30. April ausgetragenen
UEFA-Wettbewerbsspiele (National- und Vereinsmannschaften) berlcksichtigt
werden. Es werden allerdings nur diejenigen Verbande bewertet, deren
Mannschaften mindestens die erforderliche Anzahl Spiele bestritten haben (wobei
die Mindestzahl dem Quotienten aus der Gesamtzahl bericksichtigter Spiele und
der Anzahl Verbdnde entspricht). Der bezeichnete UEFA-Delegierte bewertet
jeweils das Fairplay-Verhalten.

C.3  Kriterien fur einen zusatzlichen Platz in der UEFA Europa League

Die drei bestplatzierten Landesverbande, die einen Durchschnitt von acht oder
mehr Punkten erreichen, erhalten als Belohnung fiir ihr exemplarisches Fairplay-
Verhalten einen zusatzlichen Startplatz in der UEFA Europa League der
darauffolgenden Spielzeit zugesprochen. Haben mehrere Verbande dieselbe
Punktezahl, bestimmt die UEFA-Administration per Losentscheid diejenigen
Verbédnde, die einen zusétzlichen Platz erhalten. Nur die jeweiligen Sieger des
Fairplay-Wettbewerbs der obersten nationalen Spielklasse kénnen Anspruch auf
einen zusatzlichen Startplatz erheben, vorausgesetzt, die nationale Wertung
berticksichtigt mindestens die folgenden Kriterien: rote und gelbe Karten,
positives Spiel, Respekt fir den Gegner, Respekt fur den Schiedsrichter, Verhalten
der Mannschaftsoffiziellen sowie Verhalten des Publikums. Ist der Sieger des
Fairplay-Wettbewerbs der obersten nationalen Spielklasse bereits fir einen UEFA-
Klubwettbewerb qualifiziert, steht der UEFA-Europa-League-Fairplay-Platz der
bestplatzierten nicht fir einen UEFA-Wettbewerb qualifizierten Mannschaft des
Fairplay-Wettbewerbs der obersten nationalen Spielklasse zu.

C4  Bewertungsmethoden

Der Delegierte flllt nach dem Spiel ein Bewertungsformular betreffend das
Fairplay aus. Die Bewertung wird nach Ricksprache mit dem Schiedsrichter und
dem Schiedsrichterbeobachter (falls ein solcher fir das betreffende Spiel ernannt
worden ist) vorgenommen. Mit seiner Unterschrift bestétigt der Schiedsrichter
den Meinungsaustausch mit dem Delegierten zur Fairplay-Bewertung.

e
Anhang C - Fairplay-Bewertung 57



C5

C5.1

C52

58

Die einzelnen Kriterien des Bewertungsformulars

Das Bewertungsformular ist fiir die Bewertung des Fairplay-Verhaltens der
Mannschaften in sechs Kriterien unterteilt. Die Bewertung sollte sich eher auf die
positiven als auf die negativen Aspekte stitzen. In der Regel wird eine Hochstnote
nur erteilt, wenn die betreffenden Mannschaften positives Verhalten gezeigt
haben.

Rote und gelbe Karten

Abziige von einem Maximum von 10 Punkten:

e gelbe Karte: 1 Punkt

e rote Karte: 3 Punkte

Wenn ein Spieler, der mit einer gelben Karte verwarnt wurde, einen weiteren
VerstoB begeht, der normalerweise mit einer gelben Karte bestraft wirde, jetzt

aber als zweiter Verstol3 einen Feldverweis nach sich zieht (gelb-rote Karte), wird
nur die rote Karte berechnet, der Gesamtabzug betrégt also drei Punkte.

Wenn jedoch ein Spieler, der bereits mit einer gelben Karte verwarnt wurde, einen
weiteren Versto begeht, der mit Feldverweis bestraft wird, betragt der
Gesamtabzug 4 Punkte (1+3).

.Rote und gelbe Karten” ist das einzige Kriterium, bei dem es Negativpunkte
geben kann.

Positives Spiel

e Maximum 10: Punkte

e  Minimum 1: Punkt

Das Ziel des Kriteriums ist, das aktive Spiel zu belohnen, das fir die Zuschauer

attraktiv ist. In der Bewertung des positiven Spiels werden die folgenden Aspekte
in Betracht gezogen:

a. Positive Aspekte:
— eher offensive als defensive Taktik
— Beschleunigung des Spiels

— Versuche, Zeit zu gewinnen, z.B. den Ball schnell wieder ins Spiel bringen,
und dies selbst wenn man in Flihrung liegt

— anhaltendes Bemihen, ein Tor zu erzielen, selbst wenn das angestrebte
Ziel (d.h. die Qualifikation oder ein Unentschieden bei einem
Auswartsspiel) schon erreicht ist

b. Negative Aspekte:

Drosseln des Spieltempos
Zeitverschwenden

Taktik, die auf grobem Spiel beruht
Simulieren usw.

Im GroBen und Ganzen steht das positive Spiel in Zusammenhang mit der Anzahl
Torchancen und erzielter Tore.
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Respekt fir den Gegner
e Maximum: 5 Punkte
e Minimum: 1 Punkt

Von den Spielern wird erwartet, dass sie die Spielregeln, das
Wettbewerbsreglement, die Gegner usw. respektieren. Sie sollen sicherstellen,
dass die Mitspieler und alle Gbrigen Mannschaftsmitglieder den Fairplay-Geist
beachten.

Bei der Bewertung des Verhaltens der Spieler gegentber ihrem Gegner sollten
Doppelzahlungen mit dem Kriterium ,rote und gelbe Karten” vermieden werden.
Der UEFA-Spieldelegierte kann aber die schwerwiegende Natur der durch Karten
bestraften VerstdBe wie auch solche, die dem Schiedsrichter entgangen sind, in
Betracht ziehen.

Die Bewertung soll eher auf einer positiven Haltung (z.B. einem verletzten
Gegenspieler helfen) als auf VerstoBen basieren. Ein tadelloses Verhalten, jedoch
ohne besondere positive Haltung oder Geste gegeniiber dem Gegner, sollte eher
mit 4 als mit 5 benotet werden.

Respekt fUr das Schiedsrichterteam
e Maximum: 5 Punkte
e Minimum: 1 Punkt

Es wird von den Spielern erwartet, dass sie jedes Mitglied des Schiedsrichterteams
als Personlichkeiten wie auch ihre Entscheidungen respektieren. Eine
Doppelzahlung mit ,roten und gelben Karten” sollte vermieden werden. Der
UEFA-Spieldelegierte kann jedoch die schwerwiegende Natur der mit Karten
bestraften VerstoBe in Betracht ziehen.

Eine positive Haltung dem Schiedsrichterteam gegentiber sollte belohnt werden,
wie auch die Annahme zweifelhafter Beschlisse ohne Protest. Ein normales
Verhalten, jedoch ohne besondere positive Haltung oder Geste gegeniliber den
Schiedsrichtern, sollte eher mit 4 als mit 5 benotet werden.

Verhalten der Mannschaftsoffiziellen
e Maximum: 5 Punkte
e Minimum: 1 Punkt

Von den Mannschaftsoffiziellen, Trainer inbegriffen, wird erwartet, dass sie nichts
unterlassen, damit das sportliche, technische, taktische, moralische usw. Niveau
ihrer Mannschaft angehoben wird, wobei sie zu allen erlaubten Mitteln greifen. Es
wird von ihnen erwartet, dass sie die Spieler anweisen, sich auf eine Art zu
verhalten, die mit den Fairplay-Grundsatzen Ubereinstimmt.

Positive und negative Aspekte des Verhaltens der Mannschaftsoffiziellen sollen
bewertet werden, z.B. ob sie aufgebrachte Spieler beruhigen oder aufhetzen, wie
sie Schiedsrichterentscheidungen akzeptieren usw. Aufgeschlossenes Verhalten
den Medien gegeniber ist auch ein Bestandteil der Bewertung. Ein tadelloses
Verhalten, jedoch ohne besondere positive Haltung oder Geste, wird eher mit 4
als mit 5 benotet.

e
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e Maximum: 5 Punkte
e Minimum: 1 Punkt

Das Publikum wird als wesentlicher Bestandteil eines FuBballspiels betrachtet. Die
Unterstlitzung durch die Anhanger kann zum Erfolg einer Mannschaft beitragen.
Es wird nicht von den Fans verlangt, das Spiel stillschweigend anzuschauen. Wenn
die Mannschaften durch Zurufe, Singen usw. angefeuert werden, kann dies die
Stimmung im Geiste des Fairplays positiv beeinflussen.

Es wird jedoch von den Zuschauern erwartet, den Gegner und den Schiedsrichter
zu respektieren. Sie sollen die Leistung des Gegners schatzen, auch wenn er
gewonnen hat. In keinem Fall diirfen sie den Gegner, den Schiedsrichter oder die
gegnerischen Zuschauer einschiichtern oder angstigen.

Die Hochstnote (5 Punkte) darf einzig erteilt werden, wenn all diese Forderungen
erfillt sind, insbesondere was die Schaffung einer positiven Atmosphare
anbelangt.

Das Kriterium ist nur anwendbar, wenn eine betrachtliche Anzahl Fans der
betreffenden Mannschaft anwesend ist. Wenn die Anzahl Anhédnger sehr gering
ist, soll in diese Rubrik ,n.a.” (nicht anwendbar) eingetragen werden.

Die Gesamtbewertung

Die Gesamtbewertung einer Mannschaft erhalt man, indem man die Punkte fir
die einzelnen Kriterien zusammenzahlt, durch die Maximalpunktzahl dividiert und
mit 10 multipliziert.

Die Maximalpunktzahl pro Spiel belduft sich im Allgemeinen auf 40. Wenn jedoch
die Anzahl Fans einer bestimmten Mannschaft unwesentlich ist und daher das
Kriterium  ,Verhalten des Publikums” nicht benotet wird (,n.a.",
siehe Anhang C.5.6), ist die erreichbare Maximalpunktzahl 35.

Beispiel:

Die einzelnen Kriterien fir Mannschaft 1 werden mit 8+7+3+4+5+4 benotet, was
zusammengezéhlt 31 ergibt. Die Gesamtbewertung wird in diesem Fall wie folgt
berechnet:

e (31/40)x10 =775

Nehmen wir an, dass Mannschaft 2 nur eine geringe Anzahl Fans hat und dass die
Bewertung fir den Rest der Kriterien 7+8+2+5+2 lautet, was zusammengezahlt
24 ergibt. Die Gesamtbewertung wird in diesem Fall wie folgt berechnet:

e (24/35)x 10 = 6,857

Die Gesamtbewertung wird auf Tausendstel berechnet. Die Zahlen werden nicht
aufgerundet.
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Schriftliche Stellungnahme

Zusatzlich zur Fairplay-Bewertung sollte der UEFA-Spieldelegierte eine kurze
schriftliche Einschatzung des Fairplay-Verhaltens der Mannschaften geben, um die
seiner Bewertung zugrunde liegenden positiven und negativen Aspekte zu
erkldaren. Die schriftliche Stellungnahme kann auch dazu dienen,
auBergewohnliche individuelle Fairplay-Gesten von Spielern,  Offiziellen,
Schiedsrichtern oder anderen Personen hervorzuheben.

e
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